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MODE D'EMPLOI 


Ce sceau officiel est votre garantie que ce produit est agree 
ou manufacture par Nintendo. Recherchez-le toujours 
quand vous achetez des consoles de jeu video, des jeux, 
des accessoires et d'autres produits apparentes. 



Ce produit est un appareil electronique de precision qui peut etre endommage par un impact physique direct ou s'il 
entre en contact avec de la poussiere ou des corps etrangers. Un etui de protection (vendu separement) pourrait 
aider a proteger votre console Nintendo 3DS XL contre de tels dommages. 

Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement avant de configurer ou d'utiliser la console Nintendo 3DS XL. Si vous avez des questions 
apres avoir lu toutes ces instructions, visitez notre site Internet au support.nintendo.com ou contactez le service a la clientele au 
1 800 255-3700. Vous pouvez egalement consulter le mode d'emploi integre de certains logiciels depuis le menu HOME (voir la 
page 108). 

A PROPOS DE LA COMPATIBILITE: La console Nintendo 3DS XL n'est compatible qu'avec les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DSi 
et Nintendo DS. Les cartes de jeu Nintendo 3DS ne sont compatibles qu'avec les consoles Nintendo 3DS, 3DS XL et 2DS (ci-apres 
designees«les consoles de la famille Nintendo 3DS »). Certains accessoires ne sont peut-etre pas compatibles avec la console 
Nintendo 3DS XL. 


Indus: 



Console Nintendo 3DS XL 



Bloc d'alimentation Nintendo 3DS 




Stylet Nintendo 3DS XL 
(insere dans le porte-stylet 
de la console) 


Carte SDHC 

(inseree dans la fente pour 
carte SD de la console) 




ARCard 

(Cartes de realite augmentee) 


Guides de demarrage rapide, mode d'emploi et 
autres documents imprimes 



Informations sur le recydage des produits: 

Veuillez visiter recycle.nintendo.com. 
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Void un aper^u de quelques-unes des fonctions fascinantes de la console Nintendo 3DS XL! 


Ecran 3D 


Peut afficher des images 3D 
(voir la page 100). 


Pad circulaire 


Vous offre un controle precis a 
360° dans les logiciels compa¬ 
tibles (voir la page 93). 



Curseur3D 


Vouspermetd'ajusterla 
profondeur des images 3D 
(voir la page 101). 


Ecran tactile 


Un ecran tactile controle a I'aide 
du stylet (voir la page 93). 


Bouton HOME 


Vous permet d'acceder au menu 
HOME (voir la page 104). 


Jouez a tous les logiciels des consoles de la famille Nintendo DS (voir la page 112). 





[ ‘" JT,MC °3DS- jjp 

Logiciel 

n i - 

Logiciels Nintendo DS et 

Nintendo 3DS 

u_ 

Nintendo DSi 




La console Nintendo 3DS XL comprend une foule de logiciels integres plus amusants les 
uns que les autres (voir la page 106). 



Du contenu video en 3D est indus sur la carte SD. 

Touchez I'icone correspondante dans le menu HOME pour y acceder (voir la page 104). Pour effacer ce contenu de la carte SD, 
accedez a ('application de gestion des donnees depuis les parametres de la console (voir la page 126). 

NOTE : II est possible de telecharger a nouveau du contenu Nintendo Video depuis Nintendo eShop, a moins que la 
distribution de ce contenu soit terminee. 
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SpotPass 


StreetPass 


Grace a la fonction SpotPass, la console Nintendo 3DS XL peut automatiquement chercher et communiquer avec un point 
d'acces sans fil a proximite, lequel peut se connecter a Internet et transmettre et recevoir diverses donnees. La console 
peut egalement faire cela pendant une partie ou lorsqu'elle est en mode veille (lorsque la console est allumee, mais que 
son couverde est rabattu). 
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Le temoin de notification s'allume pour 
indiquer le statut de la console (voir la 
page 92). 

NOTE: Le temoin de notification ne 
s'allumera peut-etre pas pourcertaines 
donnees. 


Pour vous connecter a un point d'acces a haut debit sans fil, vous devrez configurer les parametres Internet de votre console 
(voir la page 128). 

• II est possible que SpotPass ne fonctionne pas selon votre environnement de jeu ou le logiciel que vous utilisez. 

SpotPass ne fonctionne pas lorsque vous etes en mode communication sans fil locale (voir la page 105) ou lorsque vous 
jouez a des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi. 

• Si vous desactivez la communication sans fil avec le bouton de communication sans fil, vous ne pourrez pas utiliser les 
fonctions de communication de la console. 

• Vous devez lier un identifiant Nintendo Network pour pouvoir telecharger des demos et autres contenus depuis Nintendo eShop 
(voir la page 127). 


Maintenir la batterie chargee a I'aide de la station de recharge de la console 
Nintendo 3DS XL(vendue separement). 

Lorsque vous n'utilisez pas votre console, vous pouvez la mettre en mode veille et la 
placer dans la station de recharge pour qu'elle reste chargee. Cet accessoire peut etre 
commande sur le site Internet de Nintendo a store.nintendo.com (Etats-Unis et 
Canada uniquement) ou en appelant le service a la clientele au 1-800-255-3700. 



Grace a la fonction StreetPass, la console peut automatiquement chercher d'autres consoles de la famille 
Nintendo 3DS a proximite, puis communiquer et echanger spontanement des informations avec celles-ci. 


») (« 

Si vous avez mis votre console en mode veille (allumee, avec le couverde rabattu) ou en certains autres modes, et que vous 
passez quelqu'un qui a active StreetPass pour le meme logiciel, des donnees seront echangees. (Si vous souhaitez empecher 
I'echange de donnees, vous pouvez desactiver la communication sans fil.) 

Si StreetPass reussit... 

Le temoin de notification s'allume en vert lorsque des 
donnees StreetPass sont echangees. Une notification 
apparaitra dans votre liste de notifications (pour plus 
d'informations sur les notifications et la reception des 
messages, consultez la page 121). 

Les parametres de StreetPass des logiciels Nintendo 3DS sont sauvegardes dans la console. Les donnees transmises via 
StreetPass varient en fonction du logiciel utilise et les parametres de StreetPass sont propres a chaque logiciel. 

• Jusqu'a 12 logiciels Nintendo 3DS peuvent utiliser StreetPass en meme temps. 

• Certains logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi offrent un mode semblable: le mode contact (le nom de ce mode peut varier 
d'un logiciel a I'autre). Ce mode fonctionne seulement lorsqu'il est active a I'interieur du logiciel utilise et que la console est 
en mode veille. Lorsque le mode contact est active, la fonction StreetPass ne fonctionne pas avec le logiciel Nintendo 3DS. 

• Lorsque vous eteignez la console ou desactivez la communication sans fil, la console ne peut plus etablir de communication. 

• II est possible que StreetPass ne fonctionne pas selon votre environnement de jeu ou le logiciel que vous utilisez. 
StreetPass ne fonctionne pas si votre console est connectee a Internet ou si elle est en mode communication sans fil 
locale (consultez la page 105). 






Logiciels telechargeables 

• Logiciel Nintendo 3DS en telechargement- Certains logiciels Nin¬ 
tendo 3DS sont disponibles exdusivement a partir de Nintendo eShop. 
Vous pouvez egalement telecharger certains jeux depuis Nintendo 
eShop plutot que d'acheter la carte de jeu en magasin. 

• Service Virtual Console- Vous pouvez telecharger d'anciens jeux qui 
sont sortis sur les consoles de jeu anterieures a la console Nintendo DS, 
tels que les jeux originaux des consoles Game Boy et Game Boy Color. 


Nintendo DSiWare- Vous pouvez telecharger des 
jeux Nintendo DSiWare, con^us a I'origine pour la 
console Nintendo DSi. 

NOTE: Lorsque vous liez un meme identifiant 
Nintendo Network a votre console Wii U et a 
votre console Nintendo 3DS XL, I'historique de 
vos operations et votre solde Nintendo eShop 
seront partages sur les deux consoles. 


m Nintendo eShop 

Vous pouvez acceder a Nintendo eShop pour telecharger des logiciels Nintendo 3DS (en 
telechargement) et Nintendo DSiWare, ainsi que des jeux classiques d'anciennes consoles 
du service Virtual Console. 

NOTE: Une connexion a Internet a haute vitesse sans fil est necessaire pour se connecter 
a Internet. Pour plus d'informations, veuillez consulter la page 128. 
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Informations sur la sante et la securite 


Informations sur la sante et la securite et 
consignesd'utilisation 


Informations importantes sur la securite - Veuillez lire les avertissements suivants avant de configurer ou 
d'utiliser votre console Nintendo 3DS XL. Si ce produit est destine a de jeunes enfants, ce mode d'emploi 
devrait leur etre lu et explique par un adulte. Le non-respect de ces consignes peut entramer des blessures. 
Veuillez egalement passer en revue le mode d'emploi du jeu auquel vous jouez pour prendre connaissance 

des informations sur la sante et la securite qui s'y rapportent. 

Vous trouverez dans ce mode d'emploi le symbole A suivi des mots« AVERTISSEMENT » ou « ATTENTION ». Vous pourrez 
aussi trouver le mot«IMPORTANT ». Ces termes ont chacun une signification qui leur est propre, comme indique ci-dessous. 
Assurez-vous de lire et de comprendre ces termes ainsi que ('information qui apparait a leur suite avant d'utiliser votre console 
Nintendo 3DSXL. 

Vous avertit qu'une utilisation incorrecte de votre Nintendo 3DS XL pourrait entramer 
des blessures graves. 

Vous met en garde contre une utilisation incorrecte de votre Nintendo 3DS XL qui pourrait 
entramer des blessures ou endommager la console, les pieces, les accessoires ou les jeux 
Nintendo 3DS XL. 

Vous informe a propos d'une utilisation incorrecte de votre Nintendo 3DS XL qui pourrait 
endommager la console, les pieces, les accessoires ou les jeux. 

sante et la securite 


Aavertissement 

Aattention 

MM _H 

IMPORTANT: 

Informations sur la 


AAVERTISSEMENT - Fonction 3D destinee uniquement aux enfants de 7 ans et plus 

Le visionnement d'images en 3D par des enfants de 6 ans et moins peut causer des problemes de vision. 

La fonction de controle parental est disponible pour restreindre I'affichage et le visionnement de telles images. Consultez la section 
Controle parental dans ce mode d'emploi pour plus de details. 

Aavertissement - Danger de crise 

• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent etre victimes 
d'une crise ou d'un evanouissement dedenche par des lumieres ou motifs dignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles 
regardent la television ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle crise, d'une perte de conscience ou de symptomes relies a I'epilepsie doit consulter un 
medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. Arretez de jouer et consultez un 
medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

Pour diminuer les possibility d'une crise pendant le jeu: 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien edairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 
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AAVERTISSEMENT - Fatigue oculaire et nausee 

Jouer a des jeux video pendant une longue periode de temps peut causer une fatigue oculaire, qui peut survenir plus rapidement 

si vous utilisez la fonction 3D. Pour certains joueurs, jouer a des jeux video peut egalement causer la nausee. Suivez ces instructions 

pour eviter la fatigue oculaire, les etourdissements ou la nausee: 

• Evitez de jouer pendant une longue periode de temps. II est conseille aux parents de surveiller la duree des seances de jeu de 
leurs enfants. 

• Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, ou a chaque 30 minutes si vous utilisez la fonction 3D, meme si vous croyez 
ne pas en avoir besoin. Chaque personne est differente, alors faites une pause plus ou moins longue en cas d'inconfort. 

• Si vos yeux sont fatigues ou douloureux, ou si vous etes etourdi ou nauseeux, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs 
heures avant de recommencer a jouer. 

• Si I'un de ces symptomes persiste, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs 

Jouer a des jeux video peut irriter les muscles, les poignets ou la peau. Veuillez suivre les instructions suivantes afin d'eviter des 
problemes tels que la tendinite, le syndrome du canal carpien, ou I'irritation de la peau: 

• Evitez les periodes de jeu trap longues. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque heure de jeu. 

• Lorsque vous utilisez le stylet, il n'est pas necessaire de le serrer ou d'appuyer trap fort sur I'ecran. Cela risque d'entrainer de la 
fatigue et de I'inconfort. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur aux mains, aux poignets ou aux bras, ou si vous ressentez des symptomes tels que 
des fourmillements, engourdissements, brulures ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant 
dejouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que vous jouez ou apres avoir joue, 
cessez de jouer et consultez un medecin. 

AAVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la batterie 

Le Nintendo 3DS XL contient une batterie rechargeable au lithium-ion. L'ecoulement des substances contenues dans la batterie ou la 
combustion de ces substances peuvent causer des blessures et endommager votre Nintendo 3DS XL. En cas d'ecoulement du liquide 
de la batterie, evitez tout contact avec la peau. En cas de contact avec la peau, lavez immediatement et abondamment la surface conta- 
minee avec de I'eau savonneuse. En cas de contact du liquide de la batterie avec les yeux, rincez immediatement et abondamment avec 
de I'eau et consultez un medecin. 

Pour eviter l'ecoulement du liquide de la batterie: 

• N'exposez pas la batterie a des liquides, des vibrations ou des chocs excessifs. 

• Ne desassemblez pas la batterie et ne tentez pas de la reparer ou de la deformer. 

• Ne jetez jamais la batterie dans le feu. 

• Ne touchez pas aux bornes de la batterie et ne causez pas de court-circuit entre ces points de connexion avec un objet de metal. 

• Ne retirez et n'endommagez pas I'etiquette de la batterie. 


AAVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 

Le Nintendo 3DS XL peut emettre des ondes radio pouvant perturber le fonctionnement d'appareils electroniques a proximite, y 
compris les stimulateurs cardiaques. 

• N'utilisez pas le Nintendo 3DS XL a moins de 23 cm d'un stimulateur cardiaque lorsque la fonction sans fil est activee. 

• Si vous possedez un stimulateur cardiaque ou tout autre appareil medical implante, n'utilisez pas la fonction sans fil du Nintendo 
3DS XL avant d'avoir consulte votre medecin ou le fabricant de I'appareil medical. 

• Respectez tous les reglements concernant ('utilisation des appareils sans fil dans des endroits tels que les hopitaux, les aeroports 
et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut interferer avec I'equipement ou provoquer un dysfonctionne- 
ment, ce qui pourrait causer des blessures ou des dommages materiels. 

IMPORTANT: La console Nintendo 3DS XL vous permet de desactiver la fonction de communication sans fil. Pour ce 
faire, poussez le bouton de communication sans fil vers le haut. Consultez la page 92 pour plus d'informations. 
Assurez-vous que le temoin de communication sans fil n'est pas allume. 

NOTE: Ce produit ne contient pas de latex. Ce produit respecte les lois en vigueur interdisant I'utilisation de materiaux toxiques tels que le plomb, le 
mercure, le cadmium, le chrome hexavalent, le polybromobiphenyle ou I'ether diphenylique polybrome dans les produits destines aux consommateurs. 
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Consignes (('utilisation 


PRECAUTIONS D'USAGE ET ENTRETIEN DU MATERIEL 


1. N'essayez pas de demonter ou de reparer la console ou ses composants et accessoires. Faire ceci cause I'annulation de 
votre garantie. 

2. Inserez ou retirez une carte de jeu seulement lorsque la console est eteinte ou lorsque le menu HOME est affiche. Inserez 
completement la carte de jeu jusqu'a ce que vous entendiez un declic, sans forcer ni sur la carte de jeu, ni sur la console 
Nintendo 3DSXL. 

3. Ne rangez pas la console dans un lieu humide, sur le sol, ou dans n'importe quel endroit ou elle pourrait entrer en contact 
avec de I'humidite, de la salete, de la poussiere, de la charpie, ou n'importe quel autre corps etranger. 

4. N'echappez pas, ne frappez pas et n'utilisez pas abusivement la console ainsi que ses composants et accessoires. Ceci 
pourrait endommager les ecrans a cristaux liquides ou d'autres composants de precision de la console. N'utilisez pas de 
composants, d'accessoires, de cartes de jeu ou de cartes SD abimes avec votre console. 

5. Assurez-vous que tous branchements et toutes connexions avec la console sont effectues avec precaution et inseres au bon 
endroit. Tenez les fiches bien droites lorsque vous les inserez dans les prises. 

6. Avant de debrancher toute prise ou tout connecteur de la console ou d'une prise murale, eteignez d'abord votre console. 
Ensuite, debranchez une prise avec precaution, en tirant sur la prise elle-meme plutot que sur le fil ou cordon. Ne pliez pas ou 
ne marchez pas sur les fils ou cordons electriques et ne les tirez pas brusquement. 

7. N'exposez pas la console, les cartes de jeu, ni aucun des composants ou accessoires a des temperatures extremes. L'affichage a 
cristaux liquides (LCD) pourrait etre ralenti ou ne plus fonctionner lorsqu'expose a de basses temperatures. Les cristaux liquides 
se deterioreront lorsqu'exposes a de hautes temperatures. Assurez-vous de ne pas exposer la console directement aux rayons 
du soleil pendant de longues periodes. 

8. Les ecrans a cristaux liquides peuvent etre endommages par des objets pointus ou de fortes pressions. Assurez-vous de 
proteger les ecrans contre les egratignures et les taches. 

9. Raccordez ou connectez SEULEMENT des accessoires con^us et brevetes pour etre utilises avec la console aux prises externes. 

10. Ne renversez aucun liquide sur la console, ses composants et accessoires, ou sur les cartes de jeu. Si la console entre en 
contact avec un liquide, essuyez-la avec un tissu doux et legerement humide (n'utilisez que de I'eau). Retirez le couverde de 
la batterie et la batterie elle-meme. Si le liquide est entre en contact avec la batterie, ne la reutilisez pas. Contactez le service 
a la clientele de Nintendo au 1 800 255-3700 pour obtenir des instructions concernant le remplacement de la batterie ou 
pour reparer votre console au besoin. 

11. Evitez d'appuyer rapidement et a repetition sur le bouton d'alimentation, car cela peut raccourcir la duree de vie de la 
batterie et provoquer la perte de donnees sauvegardees sur les cartes de jeu. 

12. Afin d'eviter que de la salete ou de la poussiere ne s'introduise dans la console, laissez toujours une carte de jeu inseree dans 
la fente pour carte de jeu (en laissant la console eteinte), lorsque vous ne I'utilisez pas. 

13. Lorsque vous utilisez un bloc d'alimentation, assurez-vous d'utiliser le modele approprie a votre console. Debranchez 
toujours le bloc d'alimentation de la prise murale lorsque vous ne I'utilisez pas. 

14. N'utilisez pas le bloc d'alimentation si le cordon ou la prise est endommage. 

15. Le bloc d'alimentation est congu pour etre insere dans une prise verticale ou de plancher. 


PRECAUTIONS D'USAGE ET ENTRETIEN DE LA CARTE DE JEU 


1. Evitez de toucher aux points de connexion. Ne soufflez pas dessus ou ne laissez pas ces points de connexion devenir sales ou 
humides, ce qui pourrait endommager la carte de jeu et/ou la console. 

2. La carte de jeu est un dispositif electronique de grande precision. Ne la rangez pas dans des endroits soumis a des temperatu¬ 
res extremes. N'echappez pas, ne frappez pas, et n'utilisez pas abusivement la carte de jeu. N'essayez pas de la demonter. 

3. Ne nettoyez pas la carte de jeu avec de la benzine, du diluant, de I'alcool ou n'importe quel autre solvant, quel qu'il soit. 

4. Verifiez toujours les points de connexion de la carte de jeu pour en retirer tout corps etranger avant de I'inserer dans 
la console. 
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CONSIGNES IMPORTANTES AU SUJET DE LA BATTERIE 


1. Ne retirez pas la batterie de la console a moins que vous n'ayez besoin de la remplacer. 

2. N'utilisez aucune batterie autre que la batterie rechargeable Nintendo 3DS XL, modele n° SPR-003. Une batterie de rechange 
peut etre commandee sur le site Internet de Nintendo a store.nintendo.com (Etats-Unis et Canada uniquement) ou en 
appelant le service a la clientele au 1 800 255-3700. Veuillez consulter la page 146, pour plus d'information concernant le 
remplacement de la batterie. 

3. Pour recharger la batterie, utilisez SEULEMENT le bloc d'alimentation inclus, modele n° WAP-002(USA). 

4. Lorsque vous desirez vous debarrasser d'une batterie rechargeable, veuillez vous conformer aux lois et reglements en 
vigueur dans votre region. Pour plus d'informations concernant le recyclage ou la collecte de la batterie, contactez le centre 
d'elimination des dechets de votre region. Veuillez consulter la page 147 pour plus d'informations sur le recyclage ou la 
collecte de la batterie. 

5. Si un liquide entre en contact avec la batterie, cessez de I'utiliser. Contactez le service a la clientele de Nintendo au 

1 800 255-3700 pour obtenir des instructions concernant le remplacement de la batterie ou pour reparer votre console 
au besoin. 


CONSIGNES IMPORTANTES POUR L'UTILISATION DU STYLET ET DE L'ECRAN TACTILE 


1. N'utilisez le stylet QUE sur I'ecran tactile (ecran inferieur). 

2. Exercez uniquement la pression necessaire a I'utilisation du jeu ou logiciel. Une pression excessive peut endommager 
I'ecran tactile. 

3. N'utilisez pas le stylet si celui-ci est casse. 

4. Utilisez uniquement un stylet approuve par Nintendo pour interagir avec I'ecran tactile. 

5. Retractez et rangez le stylet dans le porte-stylet lorsque vous ne I'utilisez pas. 

6. Si vous utilisez un film de protection sur votre console, n'utilisez qu'un film de protection approuve par Nintendo. 


NETTOYAGE DE I'ECRAN TACTILE ET DE L'ECRAN 3D 


IMPORTANT: Si I'ecran tactile devient sale ou contamine par des corps etrangers, cessez d'utiliser votre console. 
Celle-ci pourrait ne pas fonctionner correctement et risquerait d'etre endommagee davantage. Suivez les consignes 
de nettoyage ci-bas. Si le probleme n'est pas resolu apres le nettoyage, visitez support.nintendo.com pour plus 
d'informations sur la reparation de la console. 

Si les ecrans de votre console sont sales, portent des traces de doigts ou contiennent des corps etrangers, vous pouvez les nettoyer a 
I'aide d'un tissu doux et propre, par exemple un chiffon de nettoyage pour lunettes ou objectif. 

1. Humidifiez legerement le tissu UNIQUEMENT avec de I'eau et passez-le sur les ecrans pour retirer la salete ou les 
corps etrangers. 

2. En utilisant un tissu sec, essuyez les ecrans pour les secher et ainsi terminer le processus de nettoyage. Repetez I'operation 
au besoin. 
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Consignes (('utilisation 







Informations debase 
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Composants de la console Nintendo 3DS XL 


Temoin de notification - 

Vous donne des indications sur I'etat de la console. 

0 (bleu) Vous avez re$u des donnees SpotPass; clignote pendant cinq 
secondes (voir la page 121). 

Q (vert) Vous avez re$u des donnees StreetPass; clignote pendant cinq 
secondes (voir la page 121). 

0 (orange) Un ami vient de se connecter; clignote pendant cinq secondes 
(voir la page 116). 

| (rouge) Le niveau de charge de la batterie est faible; clignote 
continuellement lorsque la console risque de s'eteindre 
(voir la page 95). 


Curseur 3D 

Permet d'ajuster la 
profondeurdel'image 
3D, de zero au maximum. Voir la page 100. 




Microphone 

Utilise par les jeux et logiciels compatibles avec 
cette fonction. 







V 7 

* 






Bouton d'alimentation - 

(bouton POWER) 

Voir la page 96. 

Temoin d'alimentation (O) — 

S'allume lorsque la console est allumee. 
Voir la page 99. 

Temoin de charge - 

S'allume lorsque la batterie est en cours 
de chargement. Veuillez consulter la 
page 95 pour plus de details. 


Temoin de communication 
sans fil (^) 

S'allume lorsque la communication 
sans fil est activee, s'eteint lorsque la 
communication sans fil est desactivee et clignote lorsque 
des donnees sont en cours de transfert ou que le systeme 
est en mode veille (faible intensite). 


Bouton de communication 
sans fil (WIRELESS) 

Poussez ce bouton pour activer ou 
desactiver la communication sans fil. 



NOTE : Pour les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi, vous 
devez activer la communication sans fil avant de demarrer le 
jeu. Cependant, une fois activee, vous pouvez desactiver la 
communication sans fil en deplagant le bouton. 
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Ecran 3D (ecran superieur) - 

Ecran capable d'afficher des images en 3D pour les jeux 
compatibles avec cette fonction. Voir la page 100. 


Aattention Pour eviter de vous pincer lorsque 


vous ouvrez ou fermez la console Nintendo 3DS XL, 
ne touchez pas la charniere de la console. 


Appareil photo interieur - 

Utilise par les jeux et logiciels compatibles 
avec cette fonction. 

NOTE : Evitez de salir les objectifs des 
appareils photo. Si les objectifs sont sales, 
essuyez-les delicatement avec un chiffon 
doux en faisant bien attention de ne pas les 
endommager. 


Haut-parleur(G) 


Ecran tactile (ecran inferieur) 

Cet ecran reagit au contact. Cet ecran doit uniquement 
etre utilise avec un stylet approuve par Nintendo. 


Utiliser le stylet et l'ecran tactile 




L'ecran inferieur (ecran tactile) reagit au contact. Lorsque 
vous jouez a un jeu utilisant cette fonctionnalite, intera- 
gissez avec l'ecran a I'aide du stylet inclus. Touchez l'ecran 
delicatement ou faites glisser le stylet sur l'ecran tactile 
comme indique sur I'image ci-contre. 


Haut-parleur(D) 

Boutonsde 
commandes 

Boutons utilises pour 
effectuer les commandes 
dansdesjeux. 



o 


~o 

o 


Q_ 

ro 


o 

n> 


o_ 

o 

UJ 

C? 

un 

X 


Pad circulaire 

Utilise pour effectuer les commandes 
dans des jeux compatibles. Veuillez 
consulter le mode d'emploi du jeu 
auquel vous jouez pour connaitre les 
commandes detaillees. 



Bouton de volume 

Faites-le glisser pour regler le volume. 

NOTE : Le reglage du volume n'affecte pas le bruit de 
I'obturateur emis par la console lorsque vous prenez 
une photo. 


Croix directionnelle 


- Bouton SELECT 


- A HOME (bouton HOME) 

Permet d'acceder au menu HOME lors 
d'une partie. 

Bouton START 
Prise audio 

Pour le branchement des ecouteurs stereophoniques 
(vendus separement). Si des ecouteurs sont bran¬ 
ches, aucun son ne sera emis par les haut-parleurs. 
(Cette console n'est pas compatible avec le micro¬ 
casque Nintendo DS.) 


Aattention Lorsque vous utilisez des 


Utilisee pour effectuer les commandes dans les jeux compatibles. 


ecouteurs, assurez-vous de regler le volume a un 
niveau securitaire. Si vous reglez le volume a un 
niveau trap eleve, vous risquez d'endommager votre 
oui'e ou les ecouteurs. 
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Informations debase 













































































Informations debase 


Couverde de la batterie 


x 

on 

Q 

on 

o 

"O 


qj 

o 


aj 

"O 


fT3 


O 

Q_ 


Retirez le couverde pour remplacer la batterie. 
NOTE : Ne retirez le couverde que si vous avez 
besoin de remplacer la batterie ou de verifier si elle 
estbien installee. 


Emetteur-recepteur 

infrarouge 


Envoie et regoit des informations lors de 
I'utilisation de la communication infrarouge. 



Fente pour carte SD 

Permet d'inserer une carte SD ou 
SDHC.Voirla page 102. 


Attache pour dragonne 

Permet d'attacher une dragonne approuvee 
par Nintendo (vendue separement). 


.1 Bouton L 



Appareil photo 
exterieur 

Utilise dans les jeux et logiciels compatibles 
avec cette fonction. La presence de deux 
objectifs permet de creer des photos 3D. 

NOTE : Evitez de salir les objectifs de I'appareil 
photo. Si les objectifs sont sales, essuyez-les 
delicatement avec un chiffon doux en faisant 
bien attention de ne pas les endommager. 

Temoin de I'appareil photo - 

exterieur 

S'allume lors de I'utilisation de 
I'appareil photo exterieur. 

Fente pour carte de jeu - 


Porte-stylet 

Rangez toujours le stylet dans 
le porte-stylet apres utilisation. 
NOTE : Pour eviter d'endom- 
mager la console Nintendo 3DS 
XL, n'inserez aucun objet autre 
qu'un stylet Nintendo 3DS XL 
dans le porte-stylet. 


Prise du blocd'alimentation 

Permet de brancher le bloc d'alimentation Nintendo 3DS 
(inclus) pour recharger la batterie de votre console ou utiliser 
cette derniere au moyen d'un reseau electrique domestique. 
Voir la page 95. 



Inserez les cartes de jeu Nintendo 3DS dans cette fente. Elle est aussi 
compatible avec les cartes de jeu Nintendo DSi et Nintendo DS. 


Prise de la station de recharge 

Permet de brancher la console a la station de recharge 
Nintendo 3DS XL (vendue separement, voir la page 84). 
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Charger la batterie 



Aattention 


Pour eviter tout risque de decharge electrique, n'utilisez pas le bloc d'alimentation 
Nintendo 3DS ou la station de recharge Nintendo 3DS XL pendant un orage. 


IMPORTANT: Le bloc d'alimentation Nintendo 3DS, modele n° WAP-002(USA) n'est destine a etre utilise qu'avec 
les consoles de jeu des families Nintendo DSi et Nintendo 3DS (voir la page 160). II n'est compatible avecaucune 
autre console de Nintendo. N'utilisez pas le bloc d'alimentation avec un transformateur de tension, un gradateur ou 
commutateur de code ou tout autre equipement. Le bloc d'alimentation est con$u pour etre utilise seulement avec 
une prise murale standard de 120 volts. 



m Branchez la prise courant continu (CC) du bloc d'alimentation dans la prise du bloc d'alimentation situee a I'arriere de la 
station de recharge Nintendo 3DS XL. Assurez-vous de la brancher bien droite dans la prise. 

IMPORTANT: Pour eviter d'endommager les prises, assurez-vous que la prise CC est dans le bon sens avant 
de llnserer dans la prise du bloc d'alimentation. 



Depliez la broche de la prise courant alternatif (CA) du bloc d'alimentation (T et inserez-la dans une prise de courant 
120 volts CA standard 2 ) . Le temoin de charge s'allumera, indiquant que la batterie est en cours de recharge. Lorsque la 
batterie est completement rechargee, le temoin de charge s'eteint. 

IMPORTANT: Le bloc d'alimentation doit etre oriente correctement lorsqu'il est branche a la verticale ou a 
I'horizontale. Le cordon devrait toujours etre oriente vers le bas. 


NOTE : Si vous jouez a un jeu pendant que la batterie se recharge, le temoin de charge pourrait ne pas s'eteindre une fois la 
recharge terminee. 


• Le temps de recharge est d'environ trois heures et demie, dependant de la charge restante avant de commencer la recharge et 
de I'utilisation qui estfaite de la console pendant la recharge. 

• La temperature ambiante ideale pour la recharge de la batterie est entre 5 et 35 “Celsius (40-95 0 Fahrenheit). Toute temperature 
en dehors de celles-ci pourrait faire diminuer la duree de vie et nuire aux capacites de recharge. 

• La batterie peut etre rechargee environ cinq cents fois, apres quoi I'autonomie de la batterie peut etre reduite a 70% de ce 
qu'elle etait a I'origine. 

• La batterie s'use au fur et a mesure des cycles de chargement. Si vous trouvez que I'autonomie a diminue de fa$on notable, 
remplacez la batterie. (voir page 146) 


95 


Informations debase 














































Allumer/eteindre la console et configuration de base 


Allumer/eteindre la console et 
configuration de base 





Appuyez sur le bouton POWER pour allumer la console. Le temoin 
d'alimentation s'allume lorsque la console est allumee. 

Lorsque vous allumez le Nintendo 3DS XL pour la premiere 
fois, vous devrez selectionner votre langue, puis configurer les 
parametres de la console. 

Pour plus d'informations a propos du temoin d'alimentation et de 
I'autonomie de la batterie, veuillez consulter la page 99. 



0 Le temoin d'alimen- 
O tation s'allumera 


Mode veille et eteindre la console 


Activerle mode veille 

Rabattre le couverde de la console lorsqu'elle est allumee met votre partie en pause et activera le mode veille. En mode veille, 
la consommation d'energie de la console est reduite, mais certaines fonctions telles que StreetPass et SpotPass seront toujours 
actives (voir les page 84 et page 85 pour plus de details a propos de ces fonctions). 

En fonction du logiciel que vous utilisez, le mode veille pourrait ne pas etre active lorsque 
vous rabattez le couverde de la console (par exemple, si vous etes en train d'ecouter de la 
musique grace au studio son Nintendo 3DS). 

Eteindre la console 

Pour eteindre la console, vous pouvez soit appuyer sur le bouton POWER pour afficher le 
menu d'alimentation et toucher Eteindre, soit appuyer sur le bouton POWER et maintenir le 
bouton enfonce jusqu'a ce que le temoin d'alimentation s'eteigne. 



r ^ 

Configurer les parametres de la console pour la premiere fois 

L_ 4 


Tout d'abord, selectionnez la langue de la console. Ensuite, vous devrez configurer les parametres de la console. En utilisant le 
stylet sur I'ecran inferieur, suivez les instructions qui apparaissent a I'ecran. Si un enfant va utiliser la console Nintendo 3DS XL, 
un(e) adulte devra I'aider a configurer ces parametres. _ 


m Confirmez que vous tenez la console de maniere a voir les images 3D de fa<;on 

optimale en suivant les instructions a I'ecran. Pour plus de details sur la maniere de 
voir les images 3D, veuillez consulter la page 100. 


Assurez-vous que le curseur 
3D, situe a droite de I’ecran 
superieur, est pousse jusqu’en 
haut, puis touchez Suite. 


Suite 



Reglez la date et I'heure. 

Touchez et pour effectuer vos 
reglages et touchez OK pour confirmer et 
acceder a I'option suivante. 



Heure 


10:00 

lZTTZT 

h min 



a 
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OK 



Utilisez le clavier a I'ecran pour entrer votre pseudo. Vous pouvez 
entrer jusqu'a 10 caracteres. 


Gardez en memoire que d'autres utilisateurs de consoles de la famille 
Nintendo 3DS verront votre pseudo lors de vos interactions avec eux. 
N'utilisez pas votre vrai nom et ne divulguez aucune information 
personnels dans votre pseudo. 



Reglez votre date de fete. 

Touchez et pour entrer votre date de fete, puis touchez OK pour 
confirmer et acceder a I'option suivante. 



Selectionnez le pays et I'etat ou province ou vous vivez. 



OK 




01/01 




Jour Mois 



Anguilla 


Antigua-et-Barbuda 


Antilles neerlandaises 


Arabie saoudite 







Lisez le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, puis touchez J'accepte. Pour 
continuer sans accepter, touchez Plus tard. Si vous choisissez cette option, vous ne 
pourrez pas vous connecter a Internet tant que vous n'aurez pas accepte le contrat 
d'utilisation des services Nintendo 3DS. 


Si vous acceptez les termes du 
contrat d'utilisation des services 
Nintendo 3DS et si vous acceptez 
que vos donnees soient utilisees, 
touchez J'accepte. 



Configurez les parametres Internet. 

En vous connectant a Internet, vous pouvez utiliser SpotPass et d'autres fonctions qui 
vous permettront d'apprecier encore plus de fa^ons de jouer et d'interagir. Veuillez 
consulter la page 128 pour plus d'informations concernant la connexion a Internet. 
Pour configurer ces parametres plus tard, touchez Plus tard. 


Contrat d'utilisation 


Plus tard 

J'accepte 




Configurer la connexion 
Internet de la console? 


Oui 




Le controle parental. 

La fonction de controle parental vous permet de restreindre ('utilisation ou le 
telechargement de certains jeux ainsi que de restreindre I'acces a certaines fonctions 
(comme I'affichage 3D, la navigation sur Internet et les interactions en ligne). Voir 
la page 134. 


Veuillez configurer la fonction de controle parental avant de permettre aux enfants 
d'utiliserla console. 


Veuillez regler ces restrictions 
en fonction des utilisateurs de 
la console. 


l _ 

Oui 

J 


C_ 

Quitter 

_ J 



Vous avez desormais termine la configuration de base de la console. Appuyez sur ^ HOME pour 
afficher le menu HOME et decouvrir les nombreuses fonctions de la console Nintendo 3DS XL. 
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Allumer/eteindre la console et configuration de base 


Utiliser le clavier 



Lorsque vous avez besoin d'entrer des caracteres, un clavier s'affiche. Ilya deux types de claviers: un clavier alphanumerique 
standard et un clavier a dix touches. 


Clavier alphanumerique 


Activer/desactiver la fonction 
de prediction du mot 

Mettre le prochain caractere entre 
en majuscule ou en minuscule 




Champ de prediction du mot 
Touchez le caractere que vous desirez 
selectionner. 


@i ! “ 

f 1 

1 

i 

-1 

-1 

' i 

' 1 

C* | < 


q 

w 

e 

r 

t 

y 

u 

i 

0 

p 


a 

s 

d 

t 

9 

h 

j 

k 

1 


1 

• 1 i 

z 

X 

c 

V 

b 

n 

m 




A 



Q Francais 


ABC 


Autres Symboles Telephone 


Annuler 


OK 


4- Effacer le dernier caractere 
Retour a la ligne 


Changer de type de caracteres 


■"abcT 1 

Lettres de I'alphabet 


Symboles 

Caracteres speciaux et 


Telephone 


@ 1 ! 1 ? 1 " 1 ’ 1 - 1 - 1 / 1 \ 1 & 1 * 

q , w e | r | 

1 y 1 u | 

1 ° 1 P 1 «■* 

a | s d f | 

g 1 h 1 j 1 

k 1 ill • 1 ; 

,lvLU 

b In m 1 

: 1 ' 1 ' h 1 - 

aCA 4 

Q Frangais 


Annuler 


OK 


aCA Choisir entre majuscules 
et minuscules 


♦ Utiliser les majuscules 
uniquement 


symboles 


m 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

• 4 - 

: 

‘ 



AJ 

T 

z 

ll 



« 

» 

T 

T 

[ 

L 

Jj 


* 

rr 



“ 1 



- 

& 

T 


aCA 


Autres ' fcfflnliTTIEgl TelenhnnR 


inuler 


OK 


Choisir entre majuscules et 
minuscules 


Style telephone 



123 


ghi 


pqrs 


aCA 


abc 


jkl 


tuv 


def 


wxyz 


□ FR 





a2ffl!HCTrelephone 

Annuler 

OK 


Chaque fois que vous touchez 
un bouton avec le stylet, le 
caractere change. 


Passer au caractere 
suivant 


Clavier a dix touches 


Annuler 


1 

2 

3 

4 - * 

- J 

4 

5 

6 


7 

8 

9 



0 




OK 


Effacer le dernier caractere 
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Statut du temoin d'alimentation 


Le temoin d'alimentation s'allume lorsque la console est allumee. La couleur et le statut du temoin d'alimentation varient en 
fonction du niveau de la batterie. 


Completement chargee 



Faible 


Tresfaible 


A^ 


Lumiere bleue 
continue 


0 

0 


—A, 


B;n 

-*,4\ 


Lumiere rouge 
continue 


I 

O 


ZA 


Lumiere rouge 
clignotante 


N ■ / 


T'T 

- I - 

/ t \ 


-I- 


i 


/ , \ 


cb 


Le temoin de notification 
clignote egalementen rouge 




NOTE: Si la batterie se vide completement alors que vous etes en train de jouer, vous devrez rejouer depuis le dernier 
point de sauvegarde. Si le temoin d'alimentation devient rouge, sauvegardez votre partie et chargez la console. 

Si vous activez le mode veille de la console et lorsque le temoin d'alimentation est bleu, le temoin s'edaircit et s'assombrit progressivement. 


Autonomie de la batterie 


Les durees d'autonomie de la batterie sont approximatives. Elies peuvent varier selon le logiciel utilise, la quantite de donnees 
regues durant la communication sans fil et la temperature ambiante. L'utilisation de I'appareil photo peut egalement reduire les 
durees illustrees ci-dessous. 

Duree de jeu approximative: 

Logiciels Nintendo 3DS • 3.5—6.5 heures Logiciels Nintendo DS • 6-10 heures 

Les parametres de luminosite des ecrans peuvent affecter 
I'autonomie de la batterie. Par defaut, le niveau est a 5. Pour 
plus d'informations sur la maniere d'ajuster la luminosite des 
ecrans, veuillez consulter la page 109. 

NOTE : Le mode economie d'energie augmentera 
I'autonomie de la batterie en ajustant automatiquement 
la luminosite des ecrans et I'intensite des couleurs selon 
les images affichees. Pour plus d'informations sur le mode 
economie d'energie, veuillez consulter la page 109. 

• En activant le mode veille de la console lorsque vous ne I'utilisez pas, vous pouvez reduire I'energie consommee tout en continuant de 
recevoir ou d'envoyer des informations StreetPass et SpotPass via la fonction de communication sans fil. Si la console est complete¬ 
ment chargee lorsqu'elle est mise en mode veille, I'autonomie de la batterie en mode veille est d'environ trois jours. 

• Le temoin d'alimentation s'edaircit et s'assombrit progressivement lorsque la console est en mode veille. NOTE : En fonction du 
logiciel que vous utilisez, le mode veille pourrait ne pas etre active lorsque vous rabattez le couverde de la console (par exemple, 
si vous etes en train d'ecouter de la musique grace au studio son Nintendo 3DS). Dans ce cas, le temoin d'alimentation restera 
allume de fagon continue. 




Plus 

Autonomie de la batterie 

Moins 


1 2 3 4 5 

-- j 


Luminosite des ecrans ( 

Z) 
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Informations debase 
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Voir etregler les images 3D 


L'ecran superieur (ecran 3D) vous permet de visualiser des images 3D stereoscopiques. Vous pouvez ajuster la 
profondeur apparente de ces images grace au curseur 3D. 



no 

LTi 

CD 

<T3 



Pour produire des images 3D avec une 
impression de profondeur, la console 
Nintendo 3DS XL utilise la parallaxe binocu- 
laire (le fait que vos deux yeux sont separes 
d'une courte distance, ce qui leur fait voir 
deux images differentes). 

Si vous regardez l'ecran 3D correctement, 
celui-ci affiche une image pour votre ceil 
gauche de telle fa^on que seul votre ceil gau¬ 
che puisse la voir, et une image pour votre 
ceil droit de telle fa$on que seul votre ceil 
droit puisse la voir. La parallaxe binoculaire 
vous permet alors de voir la profondeur de 
I'effet 3D dans I'image. 


Image pourl'oeil gauche 


Image pourl'oeil droit 



Regarder l'ecran 3D en diagonale ou incline, ou le regarder en tenant la 
console a la verticale ne produira pas d'effet 3D. Regarder l'ecran 3D de 
cette fa^on pourrait vous faire voir des images doubles superposees ou 
vous donner I'impression que l'ecran est noir. 




r 

Pour voir des images 3D de la meilleure qualite possible 

L_ 4 


Q Placez-vous directement en face 
w de l'ecran. 



Q Tenez l'ecran a une distance de 30 cm a 40 cm 
(12-16 pouces) de vos yeux. 

Ajustez la distance pour trouver celle qui vous convient le 
mieux pour bien voir les images 3D. 
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Ajuster la profondeur des images 3D 


Vous pouvez utiliser le curseur 3D pour ajuster la profondeur apparente des images 3D visualisees. Si vous avez de la difficulte a voir 
I'image lorsque le curseur 3D est regie vers le haut au maximum (avec la profondeur reglee au maximum), essayez de deplacer le 
curseur 3D vers le bas jusqu'au reglage minimum, puis de le deplacer progressivement vers le haut jusqu'a ce que vous atteigniez un 
reglage qui vous convient pour voir les images 3D. Une fois que vos yeux se seront habitues a regarder les images 3D, vous pourrez 
peut-etre reussir a voir des images de la meilleure qualite possible en depla^ant le curseur 3D vers le haut. 


Curseur 3D 




3D ^ 
OFF • 



V 




Plus profonde 



Profondeur de 
I'image 3D 





Deplacez le curseur 3D completement vers le bas pour 
passer a I'affichage en 2D (plat). 


• Deplacer le curseur 3D n'aura aucun effet sur les logiciels qui ne fonctionnent pas en 3D, ni sur les scenes en 2D incluses dans les 
logiciels compatibles 3D. 

• L'effet 3D de certains contenus, tels que des videos 3D, des images 3D, ou des jeux video 3D, ne peut pas etre ajuste a I'aide du cur¬ 
seur 3D. Si ce contenu est difficile a voir ou est incommodant, essayez d'ajuster la distance entre vos yeux et l'ecran, ou desactivez 
la fonction 3D en depla^ant le curseur 3D au plus bas. 

• Certains logiciels alternent entre des images 2D et des images 3D. Avec de telles sortes de logiciels, deplacer le curseur 3D ne 
changera pas I'effet 3D. 

• II pourrait etre difficile de voir I'effet 3D dans des lieux eclaires d'une forte lumiere directe, telle que la lumiere du soleil. 


Note concernant la visualisation des images 3D 

IMPORTANT: La capacite a voir des images 3D peut varier d'une personne a I'autre, en fonction du contenu 
des images et de la condition physique et de I'environnement dans lesquels vous les regardez. Un petit 
pourcentage de personnes pourrait ne pas voir d'images 3D du tout. Si vous voyez des images doubles ou avez 
de la difficulte a voir I'effet 3D, desactivez la fonction 3D en depla^ant le curseur 3D au maximum vers le bas, 
et evitez de I'utiliser. La fonction 3D peut aussi etre desactivee dans les parametres du controle parental de la 
console (pour plus de details, veuillez consulter la page 134). 

Assurez-vous de lire les informations sur la sante et la securite concernant la visualisation des images 3D, 
situees au debut de ce mode d'emploi (voir la page 88). 


NOTE: Vous pouvez limiter I'affichage d'images 3D grace a la fonction de controle parental (voir la page 134). 
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Voiret ajuster les images 3D 
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Utiliser les cartes SD 


La console Nintendo 3DS XL supporte les cartes SD d'une capacite maximale de 2 Go et les cartes 
SDHC (haute capacite) d'une capacite de 4 Go et plus. 


La console est vendue avec une carte SD inseree dans la fente pour carte SD. En utilisant les cartes SD, vous pourrez sauve- 
garder les photos que vous avez prises avec I'appareil photo Nintendo 3DS ou ecouter de la musique sauvegardee sur la carte SD. (Les 
donnees pouvant etre sauvegardees sur une carte SD varient selon le logiciel.) 

Les logiciels que vous telechargez, a I'exception des DSiWare (voir la page 85), sont egalement sauvegardes sur la carte SD. 

NOTE : Les logiciels telecharges qui ont ete sauvegardes sur plusieurs cartes SD ne peuvent pas etre sauvegardes a nouveau sur une 
carte SD unique. 

Utiliser les cartes miniSD ou microSD (vendues separement) 

Celles-ci necessitent un adaptateur pour carte SD (vendu separement). 

IMPORTANT: En inserant ou retirant une carte miniSD ou une carte microSD alors 
que I'adaptateur pour carte SD est toujours insere dans la console, vous pourriez 
endommager la console, affecterson bon fonctionnement, ou provoquer la perte de 
donnees. Inserez et retirez toujours I'adaptateur pour carte SD entierement (et non 
seulement la carte miniSD ou microSD). 



Retirer une carte SD 

Assurez-vous que la console est eteinte. 

IMPORTANT: Poureviterd'endommagerla 
console ou la carte SD, ne retirez ni inserez 
la carte SD lorsque la console est allumee, a 
moins que le logiciel que vous utilisez ne vous 
demande de le faire. Ceci pourrait entrainer la 
destruction de donnees. 



Ouvrez le rabat de la fente pour carte SD et appuyez sur la tranche de la carte SD 
jusqu'a ce que vous entendiez un declic et que la carte SD sorte partiellement de la 
fente pour carte SD. Saisissez la carte SD et retirez-la de la fente pour carte SD. 


Inserer une carte SD 


m Ouvrez le rabat de la fente pour carte SD. 

IMPORTANT : Ne tirez pas sur le rabat de la fente pour carte SD ou ne le tournez pas avec 
force, car cela pourrait I'etirer ou le deformer et empecher qu'il ne ferme correctement. 




Inserez la carte SD. 

Inserez la carte SD dans la fente pour carte SD jusqu'a ce qu'elle se mette bien en place 
avec un declic, et en vous assurant que le cote comportant ['etiquette est face vers le bas. 
Fermezle rabat de la fente. 



Etiquette vers le bas 


Bouton de verrouillage de la carte SD 

Lorsque le bouton de verrouillage de la carte SD est glisse vers le bas, vous ne pouvez 
sauvegarder ni effacer des donnees sur la carte SD. Lorsqu'il est glisse vers le haut, vous 
pouvez sauvegarder et effacer des donnees sur la carte SD. 
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A propos de la capacite d'une carte SD 

Si I'espace libre de la carte SD commence a manquer, essayez d'abord d'effacer les photos, fichiers audio ou logiciels dont vous ne voulez 
pas en utilisant I'option Gestion des donnees dans les parametres de la console (voir la page 136). Si vous avez toujours besoin de plus 
d'espace, vous pouvez acheter une carte SD d'une capacite plus elevee et deplacer tous vos fichiers sur la nouvelle carte SD. 


Pour transferer des fichiers, utilisez un ordinateur dote d'une fente de carte SD ou un lecteur de carte SD (vendus separement). 



Dossier Nintendo 3DS 



IMPORTANT: Les logiciels telechargeables et leurs donnees de sauvegarde sont sauvegardes dans le dossier 
Nintendo 3DS. (Les donnees des photos ne sont pas induses.) Veuillez ne pas modifier, deplacer ni effacer des 
fichiers ou changer les noms de fichiers dans le dossier Nintendo 3DS. 


Copier des fichiers 


Assurez-vous de copier chacun des dossiers appropries dans le dossier Nintendo 3DS. 

Si vous copiez un logiciel sur une nouvelle carte SD, y jouez, et sauvegardez votre progression, la version 
du logiciel situee sur I'ancienne carte SD pourrait devenir inutilisable. Vous ne pouvez pas utiliser plusieurs 
copies d'un meme logiciel. 

Lorsque vous copiez un logiciel sur une nouvelle carte SD, utilisez la nouvelle carte SD et non les donnees originales. 

L -J 


Avertissement concernant la copie de fichiers 

II est impossible de regrouper les logiciels telechargeables dont les dossiers ont ete sauvegardes sur plusieurs cartes SD. 

Si vous copiez des donnees sur une nouvelle carte SD et les ecrasez en les copiant a nouveau, ces donnees 
deviendront inutilisables. 





Si vous copiez les fichiers dans le dossier Nintendo 3DS individuelle- 
ment, la console Nintendo 3DS XL ne les reconnaitra pas. Vous devez 
copier chaque dossier dans le dossier Nintendo 3DS sans en modifier 
le contenu. 
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Informations debase 

















































































Menu HOME □ Utiliser les logiciels 



Menu HOME 

Lorsque vous allumez la console, le menu HOME s'affiche. C'est a partir de ce menu que vous pouvez 
demarrer les logiciels Nintendo 3DS. 


Pour demarrer un logiciel, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Dans le menu HOME, vous pouvez egalement consul- 
ter certaines informations importantes comme I'heure actuelle, la date, et le nombre de pas effectues durant la journee actuelle. De 
plus, si un logiciel a re^u de nouvelles donnees via SpotPass, sera affiche a cote de I'icone de ce logiciel. 


t : leone StreetPass (voir la page suivante) 

leone de qualite de reception du signal - 
Internet. 

Lil leone de qualite de reception du signal - 

Communication sans fil locale (voir la page suivante) 

1 


Mode - 

communication 

Luminosite des — 

ecrans/Mode 

economied'energie 


Changer le type 
d'affichage 


IG 


leones des logiciels 
Side nouvelles donnees ou 
notifications ont ete revues pour 
un logiciel, ou apparait 
a cote de I'icone de ce logiciel. 


T 


!! 184 


- Decompte des pas 
et pieces dejeu 

Date / Heure 


07/06 (sam) 09:39 <_ 


m 


o/o+® 


® s m 


Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 



leone d'etat de la batterie 

I I Pleine 

GZ) 

□ 

Q] Faible 

\ I / 

Cm Presque vide (clignote) 




Chargementencours 


(clignote) 
Chargementtermine 


Notes dejeu (voir la page 115) 

(D Liste d'amis (voir la page 116) 

(|i) Notifications (voir la page 121) 

^ Navigateur Internet (voir la 
page 123) 

Miiverse (voir la page 124) 


• Lorsque le menu HOME est affiche, appuyez simultanement sur f l a I et I qrI pour demarrer I'appareil photo et prendre 
des photos. 

• L'affichage sur I'ecran superieur varie selon le logiciel utilise et reagit aux sons captes par le micro. 

Decompte des pas / Pieces de jeu 

Chaque fois que vous effectuez 100 pas en portant le Nintendo 3DS XL avec vous, vous gagnez une piece de jeu. Vous pouvez 
amasser jusqu'a 10 pieces dejeu par jour, et jusqu'a 300 pieces dejeu au maximum. Vous pouvez utiliser les pieces dejeu 
dans les logiciels compatibles avec cette fonction. 

• Le nombre de pas effectue est compte lorsque la console est allumee. 

• Vous pouvez enregistrer jusqu'a sept jours de nombre de pas lorsque les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi sont en 
cours d'utilisation ou en suspens. Pour sauvegarder le nombre de pas effectues et recommencer le decompte, quittez le 
logiciel une fois durant cette periode. 
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Faire defiler, changer le type d'affichage et deplacer les icones 


Faire defiler les icones 



Touchez I'ecran tactile et faites glisser le stylet pour faire 
defiler cequi est affiche. 




Appareil photo do 3DS 

Vous pouvez egalement faire defiler I'ecran en touchant 

4* 

k 

jSjjjii 

Aide Demarrer 



Maintenez le stylet sur I'ecran.et faites-le glisser. 

Changer le type d'affichage 

Touchez ou |JLj pour augmenter ou diminuer le nombre d'icones de logiciels affichees a I'ecran. 


■■ j & 


0 m $ © 


Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 


A 



□ fc 



ei _®_@ 

A Ej M [j 

□mar 


□a 

a SI 

11 " 

m "j" 

5.1 tn 


El © 


Deplacer I'icone d'un logiciel 

Pour deplacer une icone, touchez-la et maintenez le stylet 
dessus pendant un court moment. Vous pourrez ensuite la 
faire glisser vers ('emplacement desire. Faites glisser I'icone 
vers son nouvel emplacement sur le menu HOME et retirez le 
stylet de I'ecran pour deposer I'icone. 

NOTE : Si vous deplacez une icone sur une autre icone, puis 

retirez le stylet de I'ecran tactile, la position des deux icones sera inversee. 

Etat du mode communication 




C 




La console est connectee a Internet (voir la page 128). 


StreetPass 


La console recherche un partenaire StreetPass. Lorsque vous configurez StreetPass pour votre 
console ou pour un logiciel compatible avec cette fonction, la console peut chercher automati- 
quement d'autres consoles de la famille Nintendo 3DS a proximite et communiquer avec celles-ci 
pour echanger des informations (voir la page 121). Lorsque ce mode est active, une icone 
StreetPass (5> )s'affiche. 


Local 


La console est en cours de communication sans fil locale avec d'autres consoles de la famille Nin¬ 
tendo 3DS. L'enregistrement de personnes situees a proximite comme amis dans la liste d'amis (voir 
la page 116) ou le mode telechargement (voir la page 125) necessitent que la communication 
sans fil locale soit etablie. Lors de la communication sans fil locale, I'icone de qualite de reception du 
signal ( Lll ) est affichee. Plus le signal est fort, plus la communication est facile. 


Activee 


Desactivee 


Utilisez le bouton de communication sans fil pour activer la communication sans fil (voir la 
page 92). Lorsque la communication sans fil est activee mais qu'aucune communication 
n'esten cours, et Active " sont affiches. Lorsque la communication sans fil est 
desactivee, et sont affiches. 


NOTE: Meme si plusieurs etats du mode communication sont actives en meme temps, un seul etat sera affiche. 
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Menu HOME □ Utiliser les logiciels 


leones des logiciels 


Lorsque des logiciels gratuits sont regus par la console via SpotPass ou que des logiciels sont telecharges a partir de Nintendo eShop, 
les icones pour ces logiciels sont ajoutees au menu HOME. (Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 logiciels sur une carte SD.) Vous 
trouverez ci-dessous une liste des icones de logiciels que vous pourriez voir dans le menu HOME. 

Carte de jeu Nintendo 3DS 

Carte de jeu Nintendo 3DS Carte de jeu Nintendo DS/Nintendo DSi 

Lorsque vous inserez une carte de jeu dans 
la fente pour carte de jeu, l'icone du logiciel 
correspondant s'affiche dans le menu HOME. 



Icones des logiciels integres Certains logiciels comprennent un mode d'emploi integre. (voir page 108) 


Informations sur la sante et la securite 

/ i \ Accedez a des informations importantes sur la 
sante et la securite concernant ('utilisation de 
la console. 



AR Games 

Jouez a des jeux en realite augmentee a I'aide de 
I'appareil photo Nintendo 3DS et des AR Card (cartes 
de realite augmentee) incluses avec votre console. 



Appareil photo Nintendo 3DS 

Prenez des photos 3D et enregistrez des videos 3D a 
I'aide de I'appareil photo et du logiciel integres. 



Face Raiders 

Un jeu dans lequel votre visage et ceux de vos amis 
deviennent des personnages de jeu video. 


rz .n 



Studio son Nintendo 3DS 

Ecoutez de la musique et enregistrez des sons. 



Journal d'activite 

Verifiez le temps passe a jouer aux logiciels que 
vous utilisez ou consultez le nombre de pas effec- 
tues lorsque vous emportez le console avec vous. 





Editeur Mii 

Creez des Mii qui vous ressemblent, ou a I'image de 
vos amis ou des membres de votre famille. 


Visualiseur Nintendo Zone 

(({•))) 

Accedez a du contenu exdusif et gratuit aux sites 
Nintendo Zone. 



Place Mii StreetPass 

L'endroit ou se rassemblent les Mii grace a 
StreetPass et autres moyens de communication. 



Nintendo eShop 

Regardez des renseignements et des videos a 
propos de logiciels, ou telechargez divers logiciels 
sur votre console (voir la page 84). 



Mode telechargement 

Jouez a des parties multijoueur avec d'autres utilisa- 
teurs de la console en n'utilisant qu'une seule copie 
d'un jeu compatible avec le mode telechargement 
(voir la page 125). 



Parametres de la console 

Configurez les parametres Internet de votre console, 
le controle parental, et d'autres parametres (voir 
la page 126). 



Autres icones 

Ces icones s'affichent lorsque de nouveaux logiciels telechargeables sont ajoutes au menu HOME. 

NOTE : L'icone clignotera si le telechargement n'est pas termine. Pour terminer le telechargement, vous pouvez 
mettre la console en mode veille dans un lieu ou une connexion a Internet est disponible. Si le telechargement 
echoue de nouveau, vous pouvez essayer de telecharger le logiciel dans Nintendo eShop. 
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Demarrer un logiciel 


Pour demarrer un logiciel, touchez l'icone correspondante dans le menu HOME, puis touchez Demarrer. 



► 



Suspendre ou quitter un logiciel 


Si vous appuyez sur le bouton HOME lors de ('utilisation d'un 
logiciel, le menu HOME s'affichera et le logiciel sera suspendu. 
Si vous touchez Quitter lorsque vous etes dans le menu HOME, 
vous quitterezle logiciel. 

Lorsque vous etes dans le menu HOME, vous pouvez reprendre 
le logiciel en suspens en touchant Reprendre. 

Lorsqu'un logiciel est suspendu... 


10/10 (dim) 10:00 <B1 


Logiciel en suspens 



Informations sur la 
sante et la securite 

ft Appuyez sur HOME pour reprendre 


tx (D+® 


-£ ■ :: 


m 



Lorsqu'un logiciel est suspendu, vous pouvez regler la luminosite des 
ecrans et acceder a vos notes de jeu (^ ), aux notifications ( 3 )), a 
la liste d'amis ( 0 ) , au navigateur Internet (), a Miiverse (£$}), 
a I'appareil photo et aux modes d'emploi electroniques 

Vous pouvez egalement demarrer un autre logiciel, mais le logiciel 
suspendu sera alors ferme. 


Informations sur Ie 
sante et la securit* 
Nintendo 

j 

4 

> 

0 

s_ 

L 

V_ 

E 

d Reprendre 


• Vous ne pouvez pas acceder au menu HOME lorsque vous jouez en ligne. En fonction du logiciel qui est suspendu ou du statut 
de ce logiciel (par exemple, si ce dernier utilise I'appareil photo ou la communication sans fil), I'acces aux notes de jeu, a la liste 
d'amis, aux notifications ou au navigateur Internet pourrait etre impossible. 

• Vous ne pouvez pas acceder au menu HOME lorsque vous jouez a des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi. 


Sauvegardez votre partie avant de quitter un logiciel. 

Si vous quittez un logiciel, les donnees non sauvegardees seront perdues. N'oubliez pas de sauvegarder votre partie avant de 
quitter un logiciel. 

Lorsqu'un logiciel est suspendu, ne retirez pas le logiciel ou n'eteignez pas la 
console. 

Lorsqu'un logiciel est suspendu, ne retirez pas la carte de jeu ou la carte SD, ou n'eteignez pas la console. Les donnees 
pourraient etre corrompues ou perdues, ou cela pourrait causer d'autres malfonctionnements. 
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Menu HOME □ Utiliser les logiciels 


Modes d'emploi electroniques des logiciels 


Dans le menu HOME, si un logiciel contient un mode d'emploi electronique integre, un 
bouton Aide s'affiche dans la partie inferieure du menu HOME lorsque vous touchez 
I'icone de ce logiciel. Touchez le bouton pour consulter le mode d'emploi du logiciel 
en question. 


Consulter un mode d'emploi 



| J Consulter la table des matieres 

Faites defiler la table des matieres en 
faisant glisser le stylet vers le haut ou vers 
le bas sur I'ecran tactile. Touchez la page 
que vous souhaitez lire. 


Sommaire A 

y 

j ] Sante et securite 



Appareil photo NintJ 

|rto... 

▼ 

©Langue 




Consulter les pages du mode d'emploi 

Faites defiler une page en faisant glisser le 
stylet vers le haut ou vers le bas sur I'ecran 
tactile. Changez de page en faisant glisser 
le stylet vers la gauche ou vers la droite 
sur I'ecran tactile. 



Fermerle mode d'emploi 



® Retour ©Agrandir 

T 


Augmenteroudiminuerla 
taille du texte 


Archiver les donnees de sauvegarde 


Certains logiciels telechargeables vous donnent la possibility d'en archiver les donnees de sauvegarde. Une fois que vous avez cree 
une archive, vous pouvez restaurer les donnees de sauvegarde du logiciel a partir de Gestion des donnees, accessible depuis les 
parametres de la console, (voir page 136) 



Touchez I'icone du logiciel pour lequel vous voulez creer une archive de 
donnees de sauvegarde, puis touchez < j. 

NOTE : L'icone « ne s'affiche pas si le logiciel n'offre pas cette fonction. 




Touchez Donnees d'archive sauvegardees. 

Suivez les instructions affichees a I'ecran pour creer I'archive. 



■■ 

■■ 

isi ip @ iS} 

ill 

' J i 

■lli 

E 

♦r v - 


m ' 

| Donnees d’ archive sauvegardees ► 
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Luminosite des ecrans et mode economie d'energie 


Dans le menu HOME, touchez *!•; pour acceder aux parametres de luminosite des 
ecrans et du mode economie d'energie. 

Luminosite des ecrans 

Touchez un nombre pour selectionner la luminosite desiree. 






Mode economie d'energie 

Si vous touchez Oui pour activer I'option du mode economie d'energie, la luminosite des ecrans et I'intensite des couleurs 
s'ajusteront automatiquement selon les images affichees, et la consommation d'energie sera moins importante. Si vous 
touchez Non, I'autonomie de la batterie sera plus courte et les ecrans conserveront le niveau de luminosite que vous avez 
choisi. (Par defaut, le mode economie d'energie est desactive.) 


Effet de la luminosite des ecrans sur I'autonomie de la batterie 

Si vous augmentez la luminosite des ecrans, I'autonomie de la batterie sera reduite. Si vous diminuez la luminosite des ecrans, 
I'autonomie peut etre allongee. 

IMPORTANT: Lorsque la luminosite des ecrans est elevee, la consommation d'energie peut augmenter de fa$on 
considerable et le temoin d'alimentation pourrait devenir rouge. Si le niveau de la batterie est deja faible, 
augmenter la luminosite des ecrans pendant une partie pourrait amener la console a s'eteindre. 

Configurer la luminosite des ecrans et le mode economie d'energie pour les logiciels Nintendo DS et 
Nintendo DSi: 

Lorsque vous jouez a un logiciel Nintendo DS et Nintendo DSi, le menu HOME n'est pas accessible. Cependant, vous pouvez 
appuyer sur le bouton HOME pour interrompre le logiciel et configurer les parametres de luminosite des ecrans et le mode 
economie d'energie en utilisant les commandes suivantes. 

Maintenez START enfonce et appuyez sur la croix directionnelle comme indique 
ci-dessous. 

En haut: Augmenter la luminosite des ecrans d'un niveau. 

En bas: Diminuer la luminosite des ecrans d'un niveau. 

A gauche: Desactiver le mode economie d'energie. 

A droite: Activer le mode economie d'energie. 
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Menu HOME □ Utiliser les logiciels 


Creer des dossiers personnalises 


Vous pouvez creer vos propres dossiers personnalises et sauvegarder jusqu'a 60 logiciels par dossier. Un maximum de 60 dossiers 
personnalises peut etre ajoute au menu HOME. 


m Touchez un endroit vide ( )dans le menu 
HOME, puis touchez Creer un dossier. 

line nouvelle icone dossier QT~|) apparaitra. 



Deplacer I'icone d'un logiciel dans le 
nouveau dossier. 


Pour deplacer une icone, touchez-la et maintenez 
le stylet dessus pendant un court moment. Faites 
glisser cette icone sur celle du nouveau dossier pour 
ouvrir ce dernier. Placez I'icone a I'endroit desire et 
retirezle stylet de I'ecran. 





NOTE : Vous pouvez ouvrir un dossier et replacer 
I'icone dans le menu HOME ou dans un autre dossier 
en repetant les memes etapes. 



Touchez HCfei pour fermer le dossier. 

Vous pouvez ouvrir le dossier en le touchant deux 
fois avec le stylet, ou en le touchant une seule fois 
puis en touchant Ouvrir au has de I'ecran. 




Parametres de dossier 

Touchez un dossier, puis touchez Parametres pour modifier son 
nom ou I'effacer. 



Renommer 

Touchez Renommer pour donner un nouveau nom au dossier. La premiere lettre du nom du dossier 
apparaitra sur I'icone du dossier dans le menu HOME. 

Effacer 

Touchez Effacer pour effacer definitivement le dossier du menu HOME. Vous devez d'abord retirer 
toutes les icones de logiciels dans le dossier avant de pouvoir effacer ce dernier. 
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Changer le type d'affichage des dossiers 

Touchez ou pour augmenter ou diminuer le nombre d'icones de logiciels affichees a I'ecran. 




Exceptions des dossiers personnalises 

NOTE : vous ne pouvez pas sauvegarder un dossier dans un autre dossier. 

Les icones des logiciels suivants ne peuvent pas etre sauvegardees dans des dossiers: 


• icones de logiciels sur carte dejeu 

• icone Nintendo eShop 

• icone Parametres de la console 


r 1 

Prendre des photos avec 1'appareil photo Nintendo 3DS 

L_ d 


Lorsque le menu HOME est affiche, appuyez simultanement sur lq I et I qrT pour demarrer I'appareil photo et prendre 
des photos. 



Icone du support de sauvegarde 

(memoire de la console) ou [sd) (carte SD) 


NOTE : Vous pouvez changer de support de sauvegarde dans 
les parametres de I'appareil photo Nintendo 3DS. 


Indicateur 3D - S'affiche lorsque I'appareil photo exterieur est active. 


Prendre une photo: r l q i # i nn t ou @ 

Passer de I'appareil photo exterieur a I'appareil photo interieur 


Capturer 


Capturer 


© / QT) / ® Photographier 


Appareil photo Nintendo 3DS 


Avec I'appareil photo exterieur, vous pouvez prendre des photos 3D. 

Fusion 

Vous permet de fusionner deux visages qui sont photographies en meme 
temps par I'appareil photo interieur et I'appareil photo exterieur. (Pour plus 
d'informations, veuillez consulter le mode d'emploi electronique de I'appareil 
photo Nintendo 3DS.) 

Demarrer I'application photo de I'appareil photo Nintendo 3DS 


Lire I'image d'un code QR 

Si vous dirigez I'appareil photo sur I'image d'un code QR pour Nintendo eShop ou une adresse de site web, la console decodera 
I'image et affichera la page dans Nintendo eShop ou ouvrira le site web dans le navigateur Internet. 
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Utiliser les cartes de jeu Utiliser les logiciels 




Utiliser les cartes de jeu 


La console Nintendo 3DS XL est compatible avec les cartes de jeu Nintendo 3DS, Nintendo DSi™ et Nintendo DS™. 


Carte de jeu Carte de jeu Carte de jeu 

Nintendo 3DS Nintendo DS Nintendo DSi 



• Les cartes de jeu Nintendo 3DS sont compatibles uniquement avec les consoles de la famille Nintendo 3DS. 

• Seuls les logiciels congis specialement pour etre compatibles avec la fonction 3D apparaitront en 3D. Les logiciels Nintendo DS et 
Nintendo DSi ne sont pas compatibles avec I'affichage d'images en 3D. 

• Le menu HOME est inaccessible lorsque vous utilisez des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi. De plus, vous ne pouvez pas 
utiliser les fonctions SpotPass ou StreetPass. 

NOTE: Pour plus d'information sur la classification de jeux video, consultez la page 156. 


r -i 

Demarrer un jeu 

L_ 4 


m Inserez une carte de jeu dans la fente pour 
carte dejeu. 


L'etiquette devrait faire face 
audosde la console. 



Si vous avez de la difficulte a inserer la carte de jeu, retirez-la 
et assurez-vous qu'elle est placee dans la bonne direction. 

L'etiquette devrait faire face au dos de la console. 

IMPORTANT: Pour eviter d'endommager votre console ou carte de jeu, 
assurez-vous qu'elle est orientee dans la bonne direction avant de Hnserer 
dans la fente pour carte dejeu, comme indique dans I'image ci-contre. 




Allumez la console et lorsque le menu HOME apparait, touchez 
I'icone de la carte de jeu inseree, puis touchez Demarrer. 


NOTE : Les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi possedent une resolution 
d'ecran inferieure a celle des logiciels Nintendo 3DS et sont agrandis pour 
I'affichage a I'ecran du Nintendo 3DS XL. Pour ces logiciels, maintenez START ou 
SELECT enfonce lorsque vous touchez I'icone de la carte de jeu pour que le jeu 
soit affiche dans sa resolution originale. (Maintenez START ou SELECT enfonce 
jusqu'a ce que le jeu commence.) 

Pour plus d'informations sur la fa$on d'utiliser un jeu, consultez le mode 
d'emploi du jeu auquel vous jouez. 
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Quitter ou suspendre un jeu 

Appuyez sur le bouton HOME pour suspendre la partie en cours. 
Pour quitter le jeu, sauvegardez la partie, puis appuyez sur le 
bouton HOME et touchez Quitter dans le menu HOME. 

IMPORTANT : Si vous quittez un jeu sans le sauvegarder, toutes 
les donnees non sauvegardees seront perdues. 

• Touchez Reprendre pour reprendre la partie interrompue. 

• Pour quitter un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, 
sauvegardez d'abord votre partie, puis appuyez sur le 
bouton HOME et touchez OK. 

NOTE : Lorsque vous appuyez sur le bouton POWER, la console 
quitte le jeu et affiche le menu d'alimentation (voir la page 96). 


• f 1212 10/10 (dim) 10:00 


Logiciel en suspens 


nintendogs + cats 
dAppuyez sur HOME pour reprendre 


O BD + ® 


# 0 


nintendogs + cats 
Nintendo 



t \ 

m 

Quitter 

ft Reprendre 



Retirerune carte dejeu 

Inserez ou retirez une carte dejeu seulement lorsque 
la console est eteinte ou lorsque le menu HOME est 
affiche. (Si un logiciel est suspendu, quittez-le avant 
deretirer la carte dejeu.) 



Inserez la carte dejeu, puis retirez-la une fois sortie de la fente 
pour carte dejeu. 


Mises a jour de la console sur cartes de jeu 

Certaines cartes de jeu peuvent contenir des donnees de mise a jour de la console. 
Le cas echeant, vous devez effectuer une mise a jour de la console avant d'utiliser 
le logiciel. Un guide de mise a jour s'affiche lorsque vous demarrez le logiciel. 

Suivez les instructions affichees a I'ecran pour mettre a jour votre console. Voir la 
page 145 pour obtenir plus de details sur les mises a jour de la console. 
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Utiliser les logiciels telecharges 


Les logiciels que vous telechargez, a I'exception des DSiWare (voir la page 85), sont sauvegardes sur la carte SD. 

Les icones des logiciels sauvegardes sont affichees dans le menu HOME. 

NOTE : En telechargeant des logiciels depuis Nintendo eShop, vous ne les achetez pas. Vous obtenez plutot I'autorisa- 
tion (ou licence) de les utiliser. Pour plus d'informations, veuillez consulter le contrat d'utilisation des services Nintendo 
3DS, dans la section Autres informations des parametres Internet, dans les parametres de la console (voir la page 133). 


Ou trouver des logiciels telechargeables? 

• Vous pouvez telecharger des logiciels Nintendo 3DS depuis Nintendo eShop. 

NOTE : Une connexion a Internet a haute vitesse sans fil est necessaire pour acceder aux services en ligne. Pour plus 
d'informations concernant la connexion a Internet, consultez la page 128. 

• Des logiciels gratuits pourraient etre distribues via SpotPass. 

Telecharger et sauvegarder des logiciels 

• Etant donne que certains logiciels peuvent etre distribues via SpotPass, il est recommande qu'une carte SD soit toujours inseree 
danslafente pour carte SD. 

• Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 DSiWare dans la memoire de la console et jusqu'a 300 logiciels telechargeables sur une 
carte SD. (Ce nombre peut varier selon la taille des donnees des logiciels et de la taille de la carte SD que vous utilisez.) 

• Les logiciels telechargeables peuvent uniquement etre utilises sur la console sur laquelle ils ont ete telecharges et ne sont pas 
transferables. Vous ne pourrez pas utiliser les logiciels sur une autre console en inserant la carte SD dans une autre console. 

• Vous devez Her un identifiant Nintendo Network pour telecharger des demos et autres contenus depuis Nintendo eShop 
(voir la page 127). 

• Le nombre d'utilisations et le temps de jeu de certaines versions de demonstration peuvent etre limites. Un message est affiche 

lorsqu'une de ces limites est depassee. Suivez les instructions a l'ecran pour effacer le logiciel et retourner a Nintendo eShop. 

L J 


r 1 

Demarrer un logiciel telecharge 

L_ A 


m Touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. 

= NOTE : Les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi possedent une resolution d'ecran 
inferieure a celle des logiciels Nintendo 3DS et sont agrandis pour I'affichage a 
I'ecran du Nintendo 3DS XL. Pour ces logiciels, maintenez START ou SELECT enfonce 
lorsque vous touchez leur icone pour que les logiciels s'affichent dans leur resolution 
originale. (Maintenez START ou SELECT enfonce jusqu'a ce que lejeu commence.) 

Utilisez le logiciel tout comme vous le feriez pour le logiciel d'une carte de jeu. 

• Pour consulter un mode d'emploi electronique, accedez au menu HOME et touchez Aide. 

• Les informations sur la classification ESRB pour le logiciel sont disponibles dans le mode d'emploi electronique. 

• La fa^on de quitter un logiciel telecharge est la meme que pour quitter un logiciel sur carte de jeu. 
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Notes de jeu 

Cette application vous permet d'ecrire ou de dessiner des notes de jeu, meme lorsque vous 
jouez a un logiciel Nintendo 3DS. Vous pouvez interrompre une partie en cours et creer une 
note de jeu tout en voyant I'ecran de jeu. 


Touchez dans la partie superieure du menu HOME pour afficher une liste 
de vos notes dejeu. 

• Vous pouvez sauvegarder jusqu'a seize notes sur la console. Vous pouvez egalement sauvegar¬ 
der les notes que vous avez creees comme photos et les visionner dans ('application I'appareil 
photo Nintendo 3DS. 

• Meme lorsque vous etes en train de jouer a un logiciel Nintendo 3DS, vous pouvez interrompre la 
partie afin de creer une note dejeu. Appuyez sur le bouton HOME pour afficher le menu HOME, puis 
touchez I'icone des notes dejeu pour demarrer le logiciel des notes dejeu. 


:: & 

(3 m @ 



Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 



A 

□si 


13 


A I'ecran des notes de jeu, touchez Tune des notes et commencez a ecrire ou a dessiner. 



0X0' 







4fcJ;U 

J 

a- * <*■ ^ 

<5)0 

I 





X<_s 


# i # , # 1 Crayon 


# Efface 


Vous pouvez dessiner avec trois couleurs 
differentes de crayon ou utiliser I'efface. 


DC Changer I'affichage de I'ecran superieur 


Si la partie est interrompue, I'image apparaissant a 
I'ecran superieur peut etre changee. 

Les deux ecrans sont affiches 






Of 


L'ecran superieur est affiche 



L'ecran inferieur est affiche 




v| 

'«/! 


■►a 

Exporter 


Sauvegarder la note sur une carte SD 

Vous permet de voir la note dans ('application 
de I'appareil photo Nintendo 3DS. 

Effacer la note active 



Lorsque vous avez termine la note dejeu, touchez . 

La note de jeu ouverte sera sauvegardee et vous passerez a l'ecran des notes de jeu. 
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Liste d'amis 

Jouez et communiquez via Internet avec les personnes que vous avez enregistrees comme amis, 
quelle que soit la distance qui vous separe. 


Touchez E) dans la partie superieure du menu HOME pour acceder a 
votre liste d'amis. 

Lorsque vous accedez a votre liste d'amis pour la premiere fois, suivez les instructions a I'ecran 
pour creer votre propre carte ami. A partir de la liste d'amis, vous pouvez voir si les amis 
enregistres sont connectes (a Internet). 

• La liste d'amis enregistree avec un identifiant et la liste d'amis enregistree sur votre console 
sont sauvegardees separement. Pour ajouter des amis ou modifier la liste d'amis enregistree avec un identifiant, accedez a une 
console Wii U qui a ete liee. Cette liste d'amis ne peut etre utilisee qu'avec les logiciels qui permettent de se connecter avec un 
identifiant Nintendo Network. 

• Meme lorsque vous etes en train de jouer a un logiciel Nintendo 3DS, vous pouvez suspendre la partie et consulter votre liste 
d'amis. Appuyez simplement sur le bouton HOME pour afficher le menu HOME et ainsi acceder a votre liste d'amis. 

NOTE : La fonction de la liste d'amis est seulement disponible lorsque vous utilisez des logiciels Nintendo 3DS. 


■*> ■ ^ 

m 

m @ 



Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 



A 


□J 




Marche a suivre pour utiliser la liste d'amis 


Creez votre propre Mii™ 

Pour creer votre propre carte ami, il vous faut creer votre propre Mii dans I'editeur 

Mii. Voir la page 106. 

Configurez vos parametres Internet 

Pour savoir quand vos amis sont connectes, vous devez vous connecter a Internet. 

Voir la page 128. 


r i 

Ecran de la liste d'amis 

L_ d 



Enregistrer des amis 
Afficher les cartes ami 

• Modifier votre propre carte ami 

• Consulter les cartes amide vos amis 
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Parametres de la liste d'amis 

• Parametres de notifications de la liste d'amis 

• Effacer une carte ami 


r i 

Enregistrer des amis 

L_ d 


Enregistrer un ami via la communication sans 
fil locale 

Touchez Via mode sans fil local pour vous connecter directement a un utilisateur 
d'une console de la famille Nintendo 3DS se trouvant a proximite afin de vous enregistrer 
mutuellement comme amis. 

NOTE : Vous pouvez enregistrer jusqu'a cent amis dans votre liste d'amis. 



Ainntc 


A irw if or i in ami 


Via mode sans fil local 



® Annuler 


■ 


■ 


Parmi les cartes ami apparaissant a I'ecran, touchez la carte de la personne que vous souhaitez 
enregistrer comme ami. 

NOTE : Lorsque vous touchez chacun la carte ami de I'autre, I'echange de vos cartes ami 
commence. Une fois I'echange termine, vous serez enregistres comme amis. 


Choisissez la personne que vous 
voulez ajouter comme ami. 


m 

Vincent 

Annuler 



Enregistrer un ami via Internet 

Touchez Via Internet pour vous connecter a un autre utilisateur d'une console de 
la famille Nintendo 3DS et vous enregistrer mutuellement comme amis, quelle que 
soit la distance qui vous separe. 

NOTE : Vous pouvez verifier votre code ami en consultant votre propre carte ami. 



Entrez le code ami de la personne que vous souhaitez enregistrer comme ami. 





Entrez le nom de la personne que vous souhaitez enregistrer. Si vous n'etes 
pas enregistre comme ami par I'autre personne, I'enregistrement sera 
temporaire. (Lorsque I'ami enregistre de fa<;on temporaire vous enregistrera 
comme ami, I'enregistrement deviendra permanent et le nom et le Mii 
officiels de votre ami seront affiches.) 





Si vous etes deja enregistre par I'autre 
personne comme ami, les donnees de 
carte ami de I'autre personne seront 
revues automatiquement et la per¬ 
sonne sera enregistree comme ami. 


Se joindre a la partie | It?? 
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Liste d'amis <: Utiliser les logiciels 


Modifier votre carte ami / Consulter les cartes ami 


Selectionnez votre carte ami a partir de votre liste d'amis pour pouvoir la modifier ou consultez les cartes ami de vos amis. Votre carte 
ami sera marquee d'une icone 


Modifier votre carte ami 
Choisissez votre carte pour modifier les 
informations sur vos logiciels preferes ou 
pour ajouter toute autre information a votre 
carte ami. 


Consulter les cartes amis 
Choisissez la carte ami que vous souhaitez 
consulter. Les details de la carte en ques¬ 
tion seront affiches a I'ecran superieur. 


10/10 (dim)JQ:QO i .I 


Logiciel favori 



Sarah 


Code ami 1234 - 5678 - 9012 I 


Message 


Logiciel favori 


Vous etes la? 



Selectionnez votre logiciel favori. 





Aucun 



| Logiciel 1 

— 

J Logiciel 2 


T 

1 

C72 . 

1 


Annuler 

OK 
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, ^ Frangais 

f ABC 'Pflll! 1 
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Annuler 

OK 


Choisissez vos logiciels 
preferes parmi ceux auxquels 
vousavezjoue. 


Entrez une courte salutation 
(jusqu'a 16 caracteres). Vos amis 
pourront voir cette salutation. 


10/10 (dim) 10:00 <.I 


Logiciel favori 

Logiciel 2 



Camille 

Code ami 0987 - 6543 - 21091 




On joue? 





Le nom du logiciel prefere de cet ami 
sera affiche, ou bien le nom du logiciel 
auquel cet ami joue actuellement. 


• Touchez [T?psur I'ecran tactile pour commencer I'enregistrement d'un ami. 

• Si le Mii de I'un de vos amis est remplace par un autre Mii portant le nom « Mii», il se peut que le createur du Mii en question ait 
ete ajoute a la liste des utilisateurs bloques. Pour plus d'informations, consultez le mode d'emploi electronique integre de I'editeur 
Mii. Pour y acceder, selectionnez I'icone de I'editeur Mii dans le menu HOME, puis touchez le bouton Aide. 

NOTE: Rappelez-vous que d'autres utilisateurs verront votre salutation lorsque vous interagissez avec eux, alors fai- 
tes bien attention de ne pas utiliser votre vrai nom ni de divulguer d'informations personnels dans votre salutation. 
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Communiquer avec des amis 


Lorsque vos amis sont en ligne (connectes a Internet), I'apparence de leur carte ami change. De plus, le nom du logiciel auquel ils 
jouent s'affiche. 

NOTE : Pour que cela soit possible, vos amis doivent configurer leurs parametres pour afficher leur statut de connexion. 

Selon le logiciel que vos amis utilisent, il est possible de vous joindre a la partie. 


En ligne 


Hors ligne 


lull 



Camille 

Code ami 0987 - 6543 - 21091 


On joue? 




e jo 



• Pour vous joindre a la partie d'un ami, vous devez avoir une carte de jeu du meme logiciel ou une carte SD contenant ce 
logiciel inseree dans votre console. 

• Les joueurs ne peuvent pas jouer en ligne si le logiciel qu'ils utilisent n'offre pas la possibility de connexion a Internet. 


Si vous voulez vous joindre a un ami en cours de partie 

L'apparence de la carte de jeu de vos amis change si vous pouvez vous joindre a leur 
partie. Touchez Se joindre a la partie pour vous joindre au jeu. 

Vous pouvez vous joindre a la partie uniquement si votre logiciel vous permet cette 
option. Pour plus de details, veuillez vous referer au mode d'emploi du logiciel auquel 
vousjouez. 


10/10 (dim) 10:00 I—- 

Utilise actuellement : 

Logiciel 1 

Camille 


Code ami :0987 - 6543 - 2109 
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Temoin de notification 

Lorsqu'un ami est disponible en ligne, le temoin de 
notification de votre console clignote orange pendant 
cinq secondes. 

Lorsqu'il est possible de vous joindre a une partie qu'un 
ami est en train de jouer, s'affichera au-dessus de 

I'icone de la liste d'amis (ITT)) dans le menu HOME. 

Ordre dans lequel les cartes ami sont affichees lorsque vous etes en ligne 

Ordre dans lequel les cartes ami sont affichees lorsque vous etes en ligne Lorsque vous etes en ligne, les cartes ami sont 
affichees dans cet ordre: 

Vos propres cartes ami ► Jeux d'amis auxquels vous pouvez vous joindre ► Amis qui utilisent un jeu ► Amis en ligne 
► Amis hors ligne ►Amistemporaires 



Parametres de la liste d'amis 


Configurez vos parametres de notification de la liste d'amis ou effacez des cartes ami. 



Montrer a vos amis que 
vous etes en ligne? 


Non 

Oui 

Afficher le titre du logiciel 
que vous utilisez? 

Non 

Oui 


OK 



Choisissez si vous souhaitez afficher ou 
non votre statut ainsi que le logiciel 
auquel vous jouez lorsque vous 
etes connecte(e). 


Cette option permet d'effacer une carte 
amide votre listed'amis. 

Un ami ne sera pas notifie lorsque 
sa carte ami est effacee. 
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Notifications 

Ce logiciel vous permet de recevoir diverses notifications de Nintendo, StreetPass et de divers autres 
types de logiciels. 


Touchez (=) dans la partie superieure du menu HOME pour demarrer I'applica 
tion de notifications et afficher une liste de vos notifications. 

Meme lorsque vous etes en train d'utiliser un logiciel Nintendo 3DS, vous pouvez mettre le jeu 
en pause et voir les notifications. Appuyez sur le bouton HOME pour afficher le menu HOME et 
touchez I'icone des notifications pour demarrer ('application de notifications. 


Types de notifications 


Notifications de SpotPass 

Elies contiennent des donnees ou des informations provenant de Nintendo ou de ses 
tiers, ou de logiciels que vous utilisez. Ces notifications pourront varier en fonction du jeu 
auquel vous etes en train de jouer. 

NOTE: La console ne peut pas recevoir de notifications provenant de logiciels 
Nintendo DS ou Nintendo DSi. 

Notifications de StreetPass 

Elies contiennent des informations revues via la fonction StreetPass. 


:: & 03 


m 


@ {St 


Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 

a ns | 


Pour recevoir des notifications 


Suivez les etapes suivantes pour configurer votre console pour la reception des notifications: 

• Allumez la console. (La console recevra egalement des notifications en mode veille.) 

• Activez la communication sans fil en poussant le bouton de communication sans fil vers le haut 
du console. Le temoin de communication sans fil s'allumera. 

• Configurez les parametres Internet. (Dans un lieu Nintendo Zone, la console peut recevoir des 
notifications meme si les parametres Internet n'ont pas ete configures. De plus, la console peut 
recevoir des notifications StreetPass sans etre connectee a Internet.) 

NOTE : Les notifications envoyees par des logiciels pourraient etre envoyees sans avoir besoin d'une connexion Internet. 



Lorsque vous recevez une notification... 


Lorsque vous recevez une notification, le temoin de notification de votre console 
clignotera pendant cinq secondes. Pour les notifications StreetPass, il clignote d'une 
lumiere verte et pour les autres notifications, il clignote d'une lumiere bleue. 

De plus, •# ou s'affichera sur I'icone de notification et sur toute icone 
correspondante au logiciel dans le menu HOME. 

NOTE : Si votre console re<;oit une notification en mode veille, le temoin de 
notification clignotera pendant cinq secondes, puis restera allume. Le temoin 
de notification s'eteindra lorsque vous rouvrira le couverde de la console 
Nintendo 3DS XL. 


Le temoin de 
notification clignote 



121 


Utiliser les logiciels Notifications 










































































Notifications Utiliser les logiciels 


Pour consulter les notifications 


Dans la liste des notifications, touchez la notification que vous desirez consulter. 


Togiciel 2 



Fonction podometre 



| Logiciel 1 



Touchez et glissez la barrede 
defilement vers le haut ou vers 
le bas pour consulter votre liste 
de notifications. 


• Les notifications non lues seront indiquees par pour les notifications StreetPass et par pour les 
autres notifications. 

• .Jusqu'a douze notifications StreetPass et jusqu'a cent autres notifications peuvent etre sauvegardees sur la console. 
Si vous en recevez plus que cela, ou si la limite de stockage des notifications est depassee (par exemple si vous avez 
beaucoup de notifications avec des images jointes), les notifications seront supprimees en commen^ant par la plus 
ancienne. NOTE : Les notifications envoyees par des logiciels pourraient etre envoyees directement sans avoir besoin 
d'une connexion Internet. 


Pour cesser de recevoir des notifications 


Touchez Refuser les notifications relatives a ce logiciel a I'interieur de la 
notification et suivez les instructions a I'ecran. 

NOTE : A partir de la liste de notifications, vous ne pourrez pas arreter de recevoir 
les notifications pour lesquelles une connexion Internet n'est pas necessaire, 
comme celles provenant de logiciels. Celles-ci sont envoyees durant une partie et 
il vous faudra les desactiver a partir du logiciel lui-meme. La fagrn de cesser de 
recevoir ces notifications peut varier d'un logiciel a I'autre. 


Pour cesser de recevoir des notifications StreetPass 

Touchez Refuser les notifications relatives a ce logiciel et desactivez StreetPass a partir de la Gestion de StreetPass 

dans les parametres de la console (voir la page 136). Si vous desactivez StreetPass, vous ne recevrez plus ces notifications. 

Pour recommencer a recevoir des notifications, reactivez StreetPass a partir du logiciel. Pour plus de details, veuillez consulter 
le mode d'emploi du logiciel auquel vous jouez. 

Vous ne pouvez pas cesser de recevoir des notifications de Nintendo. (Les notifications SpotPass provenant de 
Nintendo peuvent contenir des informations importantes pour I'utilisateur final.) 


| Logiciel 1 : notification 

(Les prochains niveaux seront 
disponibles en juin.) 



Refuser les notifications 



relatives a ce logiciel. 



Fermer 
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Navigateur Internet 

Visitez des pages Web sur Internet en toute facilite a I'aide du stylet. 


Touchez © , situe sur la barre dans la partie superieure du menu HOME, pour 
demarrer le navigateur Internet. La premiere fois que vous utilisez le navigateur 
Internet, vous devrez suivre les instructions de configuration affichees a I'ecran. 

NOTE : Une connexion a Internet a haute vitesse sans fil est necessaire pour se 
connecter a Internet. Pour plus d'informations, veuillez consulter la page 128. 


• Vous pouvez interrompre ('utilisation d'un logiciel Nintendo 3DS pour vous servir du navigateur Internet. Pour ce faire, vous n'avez 
qu'a appuyer sur HOME pour afficher le menu HOME et demarrer le navigateur Internet. 

• II se peut parfois que le navigateur Internet ne soit pas disponible, selon le logiciel que vous utilisez. 


a E) ® 





Aucune carte detectee dans 
la fente pour carte de jeu. 


A 


L. pUUI IV. UU JUU. 

□a i 


Lorsque vous demarrez le navigateur Internet, le menu principal 
s'affiche a I'ecran inferieur, tel qu'illustre plus bas. Touchez un element 
pour le selectionner, par exemple, la zone de recherche ou les favoris, 
puis accedez a une page Web. 


Touchez Aide pour obtenir plus de details sur 
('utilisation du navigateur Internet. 


Menu principal 



NOTE : le navigateur ne peut pas lire ou afficher du contenu necessitant un module complementaire (plug-in), comme des videos 
ou fichiers audio. 

IMPORTANT : la fonction de controle parental vous permet d'empecher I'acces a Internet sur la console 
Nintendo 3DS XL. Consultez la page 134 pour plus de details sur cette fonction. 
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S (0] Miiverse 


Miiverse est une communaute en ligne qui permet aux joueurs du monde entier 
de communiquer en utilisant leurs Mii. Discutez des jeux qui vous interessent, 
partagez vos experiences avec des joueurs du monde entier dans Miiverse. 

NOTE: Une connexion Internet a haute vitesse sans fil est necessaire pour acceder a Miiverse. 

Pour plus d'informations sur les parametres Internet, consultez la page 128. 

Selectionnez depuis le menu HOME pour demarrer Miiverse. 

• Vous devez lier un identifiant Nintendo Network pour publier des messages et des commentaires dans Miiverse (voir la page 127). 

• Les jeux Nintendo 3DS vous permettent de suspendre votre partie pour visiter une communaute Miiverse ou publier des 
messages dans Miiverse. Appuyez sur le bouton HOME pour suspendre votre partie et demarrer Miiverse depuis le menu HOME. 
NOTE : Certains jeux ne donnent pas acces a Miiverse pendant qu'ils sont en cours d'utilisation. 



Rejoignez les communautes Miiverse dediees a un logiciel particulier pour discuter et echanger votre point de vue avec les 
autres joueurs. 

Voyez ce que tout le monde en dit, publiez des messages et appuyez les autres joueurs en leur donnant un Ouais! 


★ 


Veuillez consulter le mode d'emploi electronique pour obtenir des details sur I'utilisation de Miiverse. 

Pour y acceder, selectionnez votre Mii depuis la barre du menu qui apparait dans le bas de I'ecran inferieur de Miiverse, puis 
selectionnez Parametres/Autres, et enfin Mode d'emploi. 

NOTE : Si vous n'avez pas deja lie un identifiant Nintendo Network a votre console, selectionnez Mode d'emploi au bas de 
I'ecran Miiverse. 



Consignes d'utilisation de Miiverse 

Dans Miiverse, vos messages et votre profil peuvent etre visibles a bien des gens. Veillez a ne pas publier des informations 
personnels (comme votre nom de famille, votre date de naissance, votre age, le nom de votre ecole, votre adresse courriel ou 
votre adresse) qui pourraient vous identifier. Eviter d'utiliser du langage inapproprie ou offensant. 

Pour plus de details, veuillez consulter le code de conduite de Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/guide/). 

IMPORTANT: [.'utilisation de Miiverse peut etre restreinte par les parametres de controle parental. Pour 
plus de details, veuillez consulter la page 134. 
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Mode telechargement 


Grace au mode telechargement, vous pouvez telecharger et jouer a des jeux en mode multijoueur 
avec d'autres utilisateurs de Nintendo 3DS ou Nintendo 3DS XL, et ce, meme si vous ne possedez 
pas la carte dujeu. 

NOTE : Le mode telechargement est compatible avec les consoles de la famille Nintendo 3DS. 



:: & [3 ® @ 



Demarrer 


Instructions pour la console 
qui emet (hote ou emetteur) 



Q A partir du menu HOME, demarrez le logiciel 
compatible avec le mode telechargement. 



Consultez les informations dans le mode 
d'emploi du jeu auquel vous jouez. Les etapes 
a suivre peuvent varier en fonction du type de 
logiciel utilise. 

NOTE : Les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi sont 
agrandis pour I'affichage a I'ecran de la console 
Nintendo 3DS XL. Pour afficher le jeu dans sa resolution 
originale, maintenez START ou SELECT enfonce tout en 
touchant Demarrer sur la console hote et I "-™°qps sur 
la console visiteur. (Maintenez START ou SELECT enfonce 
jusqu'a ce que le jeu commence.) 


Instructions pour la console qui revolt 
(visiteur ou recepteur) 


v v 



Q Demarrez le mode 
telechargement a partir 
du menu HOME. 



NINTENDO 1 


3DS 


Touchez 
pour recevoirle logiciel 
Nintendo 3DS ou touchez 


[ 


NINTENOOI 


os pourrecevoir 


le logiciel Nintendo DSou 
Nintendo DSi. 


Quel type de logiciel 
voulez-vous telecharger? 


NINTENDO 


3DS 


NINTENDp|^^ 


ft Retourner au menu HOME 


Une liste des logiciels 
disponiblesau telechar¬ 
gement apparaitra a 
I'ecran inferieur. Touchez 
le logiciel que vous 
desirez recevoir. 

Consultez les informations dans le mode d'emploi du 
jeu auquel vous jouez. Les etapes a suivre peuvent 
varier en fonction du type de logiciel utilise. 


| MS Marc 

*01/08 ..1 

KV Logiciel 2 


Julie 

104/08 l.ll , 


i Logiciel 3 


1 Kfl Pierre 

ft 03/04 Li 




Logiciel 4 


hfl Sophie 

i 06/08 l.ll 




1 nniriol 


^ Retour 

Chercher 
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Utiliser les logiciels Mode telechargement 
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Parametres de la console IS Configuration de la console 


Parametres de la console 



Dans les parametres de la console, vous pouvez configurer differents parametres pour la console Nintendo 3DS XL, tels que les 
parametres Internet et le controle parental. Vous pouvez acceder aux parametres de la console a partir du menu HOME. 


Pour des informations plus detaillees, 
touchez Aide dans le menu HOME. 


ss & GD 00 



► 


r.l ldenlifiantNintendoNetwoN< 

Parametres Controle 

' y Internet J ^ parental J 

5 ii @ 

Gestion des Autres 

L. donnees J \ parametres J 


Parametres de I'identifiant 
Nintendo Network 

Pour lier un identifiant Nintendo Network, annuler ce lien ou modifier les parametres de 
I'identifiant (voir la page 127). 

Parametres Internet 

Parametres de connexion 

Pour configurer les parametres d'une connexion Internet (voir la 
page 129). 

SpotPass 

Pour configurer les parametres Telechargement automatique de 
logiciels ou Envoi de donnees systeme. 

Connexions Nintendo DS 

Pour configurer les parametres de votre connexion Internet pour 
des logiciels Nintendo DS (voir page 133). 

Autres informations 

Pour acceder au contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS ou 
a l'adresse MAC de votre console (voir page 133). 

Controle parental 

Pour restreindre la capacite d'un utilisateur a telecharger des logiciels et restreindre I'acces a 
certaines fonctions comme I'affichage 3D, la navigation sur Internet, les interactions en ligne 
(voir la page 134). 

Gestion des donnees 

Pour gerer les donnees de logiciels telecharges et ainsi que les donnees StreetPass et les par 
metres de blocage d'utilisateurs (voir la page 136). 

Autres parametres 

Pour configurer vos informations d'utilisateur, calibrer les composants de votre console et 
executer d'autres operations (voir la page 138). 
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Parametres de I'identifiant Nintendo Network 

Lier un identifiant Nintendo Network ou modifier les parametres existants. 


Lier un identifiant Nintendo Network a votre console vous permet de publier des messages dans Miiverse et d'acceder a divers 
services. Si vous le liez egalement a votre console Wii U, vous pourrez partager votre compte Nintendo eShop entre vos deux consoles. 

• Vous devez lier un identifiant pour telecharger des demos et autres contenus depuis Nintendo eShop. 

• Un identifiant Nintendo Network et un compte Club Nintendo sont deux choses distinctes. 

• Une connexion Internet (voir la page 128) et une adresse courriel sont necessaires pour lier un identifiant a la console. 

• Un parent ou un tuteur doit donner son consentement avant qu'un enfant de moins de 13 ans puisse creer et lier un identifiant 
Nintendo Network. L'adresse courriel du parent ou du tuteur est necessaire a ce procede. 

Informations importantes au sujet de I'identifiant Nintendo Network 

• Une fois votre identifiant lie a votre console, cet identifiant est necessaire pour acceder a Nintendo eShop. L'historique et 
le solde de votre compte Nintendo eShop sur cette console seront ajoutes a ceux de votre identifiant Nintendo Network 
au prochain demarrage de Nintendo eShop. 

• Vous ne pouvez pas lier votre identifiant Nintendo Network a plusieurs consoles de la famille Nintendo 3DS. Cependant, il 
est possible de transferer votre identifiant vers une autre console via le transfert de donnees (voir la page 139). 

- Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network. Ainsi vous ne pouvez pas acceder avec un seul 
identifiant a des logiciels achetes avec des identifiants differents. 

- Vous ne pouvez pas transferer des donnees vers une console a laquelle un identifiant Nintendo Network est deja lie. 

Si vous desirez executer un tel transfert, vous devez d'abord formater la memoire de cette console (voir la page 145). 

• La liste d'amis enregistree avec un identifiant et la liste d'amis enregistree sur votre console sont sauvegardees 
separement. Pour ajouter ou modifier la liste d'amis enregistree avec un identifiant, accedez a une console Wii U qui a 
ete liee. Cette liste d'amis ne peut etre utilisee qu'avec les logiciels qui permettent de se connecter avec un identifiant 
Nintendo Network. 



Lier un identifiant Nintendo Network 


Pour lier un identifiant Nintendo Network, selectionnez Parametres de I'identifiant Nintendo Network depuis les parametres 
dela console (voir la page 126). 

Selectionnez soit Creer un identifiant ou Lier un identifiant existant. 

• Si vous creez un identifiant sur cette console, l'historique des operations et 
le solde du compte Nintendo eShop ne peuvent pas etre ajoutes a ceux d'un 
identifiant deja cree sur une console Wii U. Si vous voulez lier un identifiant 
que vous utilisez deja sur une Wii U a cette console, selectionnez Lier un 
identifiant existant. 

• Une fois que vous avez lie un identifiant, vous devrez I'utiliser pour acceder aux 
services qui en font usage. Si vous oubliez votre mot de passe, selectionnez J'ai 
oublie a I'ecran de connexion et suivez les indications qui apparaissent a I'ecran. 

Suivez les indications qui apparaissent a I'ecran pour terminer le procede. 



CT) Si vous utilisez une Wii U... 

Lier un identifiant existant 

(Si un identifiant Nintendo Network 
existe deja sur une console Wii U) 


Creer un identifiant 


Retour 
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Configuration de la console rag Parametres de I'identifiant Nintendo Network 






























































Parametres Internet Configuration de la console 



Dans les parametres Internet, vous pouvez configurer votre console Nintendo 3DS XL pour la connecter a Internet, line fois la console 
connectee a Internet et que vous aurez accepte les termes du contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, vous pourrez utiliser 
diverses fonctions telles que Nintendo eShop, SpotPass, le navigateur Internet et le jeu sans fil via Internet. 


Ce qu'il vous faut pour vous connecter a Internet 


Pour connecter votre console Nintendo 3DS XL a Internet, vous aurez besoin d'une connexion a Internet qui permet la communication 
sans fil. Si vous ne disposez pas d'un reseau sans fil etabli, vous pourriez egalement avoir besoin d'un ordinateur pour configurer un 
point d'acces sans fil tel qu'un routeur sans fil (vendu separement). 



Internet 


Reseau Internet pour la maison 

(peut inclure un ordinateur) 


Ligne Internet a 

haute vitesse Modem cable, 


Communication 



modem DSLou 


sans fil 


* 

LJ 

autre appareil 

• 

1 (ft 

1 1 1 



• 

• 

V) vP 

:| 1* 


Point d'acces sans fil, par exemple un routeur sans fil (vendu separement) 

• Le Nintendo 3DS XL est compatible avec les normes 802.11 g et 802.11 b. Vous devez done utiliser 
un routeur sans fil qui est compatible avec ces normes sans fil. 

• Pour plus d'informations sur ('acquisition d'un routeur ou comment acceder et configurer les 
parametres de securite de votre routeur, veuillez visiter support.nintendo.com/nintendo3DSrouter. 

• Si votre routeur inclut la fonction Wi-Fi Protected Setup ou AOSS, la configuration est facile. Veuillez 
consulter les documents fournis avec votre routeur pour verifier si ces fonctions sont incluses. 


Si vous ne disposez pas d'une connexion a Internet... 


Dans les lieux ou Nintendo Zone est disponible, vous pouvez vous connecter a 
Internet sans avoir besoin d'equipement additionnel ou d'effectuer des configu¬ 
rations speciales. Pour plus d'informations concernant les lieux ou Nintendo Zone 
est disponible, veuillez visiterwww.nintendo.com/3ds/hotspot-locator. 


nintendo zone 
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Configurer vos parametres Internet 


Apres avoir configure I'equipement necessaire a la connexion a Internet, touchez Parametres Internet dans le menu des 
parametres de la console. 


m Touchez Parametres de connexion. 



Touchez Nouvelle connexion. 

NOTE : Si vous avez deja configure une connexion et avez ete incapable 
de vous connecter a Internet, veuillez les effacer avant de configurer une 
nouvelle connexion. 


~ 

__ 


r i 

Parametres 
de connexion 

i SpotPass 

9 

l Connexions Nintendo DS 

J 

L Autres informations 

J 





A la question«Avez-vous besoin d'aide pour configurer la 
connexion Internet de votre console?», repondez Non. 


NOTE : Pour plus d'informations concernant I'aide a la configuration de la 
connexion, veuillez consulter la section situee au bas de cette page. 



S Touchez la methode de configuration qui correspond a 
votre reseau: 

• Methode de configuration la plus rapide : Si vous connaissez le nom de votre 
point d'acces, touchez Chercher un point d'acces (voir la page 130). 

• Si vous savez que votre point d'acces supporte la methode de Wi-Fi Protected Setup, 
touchez . (Voir la page 131.) 

• Si vous savez que votre point d'acces est compatible avec le standard brevete AOSS 

(se trouvant dans la plupart des routeurs de la marque Buffalo), touchez . (Voir la page 132.) 

• Configurer avec un connecteur Wi-Fi USB Nintendo 

NOTE : Ce produit n'est plus en vente. Si vous possedez ce produit et desirez obtenir des informations sur la fagon de I'utiliser 
pour votre connexion sans fil, veuillez visiter support.nintendo.com. 


L 


Chercher un 
point d'acces 


«#» 


! 


i Connecteur Wi-Fi USB Nintendo , 

i Configuration manuelle , 

W""'" 


• Configurer en utilisant la Configuration manuelle. Pour plus de details, consultez la section des parametres de la console 
dans la version electronique du mode d'emploi en touchant Aide lorsque Parametres de la console est selectionne dans le 
menu HOME. 


Pour etre guide(e) lors de la configuration, repondez Oui. 

A I'etape 3 decrite ci-dessus, repondez Oui pour obtenir de I'aide. Suivez les instructions a I'ecran pour selectionner la meilleure 
methode de connexion possible. NOTE : Si vous avez besoin d'une aide additionnelle lors de la configuration, touchez I'icone d'aide 
situee en bas sur I'ecran tactile. 
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Configuration de la console Parametres Internet 

































































Parametres Internet Configuration de la console 


Configurer en utilisant Chercher un point d'acces 


Si vous connaissez le nom de votre reseau sans fil (aussi appele point d'acces), et n'utilisez ni Wi-Fi Protected Setup, ni AOSS pour 
configurer votre console, suivez les etapes suivantes: 

Si vous utilisez la fonction d'aide a la configuration de la connexion Internet et avez selectionne 
Je ne sais pas / Aucun, veuillez passer a I'etape 2. 


m Touchez Chercher un point d'acces. 


L 


Chercher un 
point d'acces 




j 


^ Connecteur Wi-Fi USB Nintendo , 


Configuration manuelle 


0 

m 


Touchez le nom de votre reseau sans fil pour le selectionner. 


Entrez le mot de passe, le code ou la de si necessaire. 

Un ecran s'affichera si les parametres de securite de votre point d'acces sont confi¬ 
gures. Vous devrez entrer le mot de passe de securite de votre point d'acces pour que 
votre console puisse s'y connecter. Ce mot de passe peut aussi etre appele une de de 
securite ou un mot de passe de reseau dans la configuration de votre reseau sans fil. 


Point d'acces 1 

a mi 

ik 

Point d'acces 2 

a mi 

— 

Point d'acces 3 

rfu 

▼ 







Pour plus (('informations concernant I'acces aux parametres de securite de votre routeur, veuillez consulter 
le mode d'emploi de votre routeur. 


0 Touchez OK pour sauvegarder les parametres. 



Touchez OK pour effectuer un test de connexion. 

Si le test de connexion est reussi, la configuration de votre connexion est terminee. 


NOTE : Si le test de connexion echoue et qu'un code d'erreur s'affiche, suivez les instructions du message d'erreur, ou 
visitez support.nintendo.com et utilisez I'outil de recherche du code d'erreur pour obtenir plus d'informations sur la 
fa^on de resoudre le probleme. 


A propos des parametres de securite 

Ce diagramme montre les differentes methodes de cryptage et le niveau de securite qu'ils offrent. 


Methode de cryptage 


WEP 

WPA™- 

WPA2™- 

WPA- 

WPA2- 

PSK(TKIP) 

PSK(TKIP) 

PSK(AES) 

PSK(AES) 


Niveau de securite 


«- 

Moins de securite 


-► 

Plus de securite 
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Configurer en utilisant Wi-Fi Protected Setup 


Si vous utilisez un routeur sans fil qui inclut la fonction Wi-Fi Protected Setup, la configuration est facile. Pour plus d'informations 
sur la fagon d'utiliser la fonction Wi-Fi Protected Setup, veuillez consulter le mode d'emploi de votre routeur. 


Si vous utilisez la fonction d'aide a la configuration de la connexion Internet, veuillez passer a I'etape 2. 


m Touchez ® pour commencer la configuration 
Wi-Fi Protected Setup. 



Touchez la methode de connexion gui correspond a votre 
routeur. 


Chercher un 
point d'acces 

J 

«#» 

l ,o ** j 

i 


i Connecteur Wi-Fi USB Nintendo j 

^ Configuration manuelle 

j 





L 


Connexion Push-Button 


Connexion NIP 


j 


S 



Sur un routeur compatible avec Wi-Fi Protected Setup, vous pourrez choisir I'une des deux 
options suivantes: 


NOTE : La configuration d'une connexion peut prendre jusqu'a 
deux minutes. 

Bouton Wi-Fi Protected Setup 

Maintenez le bouton du point d'acces enfonce jusqu'a ce que le 
temoin correspondant dignote. 

OU 

Code NIP 

Utilisez le numero affiche a I'ecran du Nintendo 3DS XL pour 
configurer votre routeur, puis touchez Suite. 


Bouton Wi-Fi Protected 
Setup 



Code NIP : 00000000 


Entrez le code du point 
d'acces, puis touchez Suite. 


e 


S Lorsqu'un message indiquant que ('installation est terminee s'affiche sur votre console, touchez OK pour effectuer un test 
de connexion. Si le test de connexion est reussi, la configuration de votre connexion est terminee. 


NOTE : Le test de connexion pourrait echouer si vous essayez de vous connecter juste apres la configuration. Attendez une a deux 
minutes avant de lancer le test de connexion. 
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Configuration de la console Parametres Internet 













































































Parametres Internet Configuration de la console 


Configurer en utilisant AOSS 


Si vous utilisez un routeur sans fil qui inclut la fonction AOSS, la configuration est facile. Cette fonction est incluse sur de nombreux 
routeurs de la marque Buffalo™. Pour plus d'informations concernant ('utilisation de la fonction AOSS, veuillez consulter le mode 
d'emploi de votre routeur. 

NOTE : ['utilisation d'AOSS pourrait modifier les parametres de votre point d'acces. II se peut que les ordinateurs et autres 
appareils qui y ont ete connectes sans utiliser AOSS deviennent alors incapables de se connecter a Internet et que 
vous deviez les configurer de nouveau. (Si vous configurez vos parametres en utilisant [option Chercher un point d'acces, les 

parametres de votre point d'acces ne changeront pas.) 


Si vous utilisez la fonction d'aide a la configuration de la connexion Internet, veuillez passer a I'etape 2. 

m 


Touchez pour commencer Tinstallation AOSS. 


Chercher un 
point d'acces 


(<«!»)) 

AOSS 



v Connecteur V 

t Configure 

i/i-Fi USB Nintendo , 
ttion manuelle j 

a 



Appuyez sur le bouton AOSS sur votre routeur compatible avec AOSS. 

Maintenez le bouton AOSS enfonce jusqu'a ce que le temoin lumineux 
correspondant clignote deux fois. 

Si la connexion echoue de maniere repetee, veuillez attendre 
cinq minutes, puis reessayer. 


Lorsqu'un message indiquant que [installation est terminee s'affiche sur votre console, touchez OK pour effectuer un test 
de connexion. Si le test de connexion est reussi, la configuration de votre connexion est terminee. 

NOTE : Le test de connexion pourrait echouer si vous essayez de vous connecter juste apres la configuration. Attendez une a deux 
minutes avant de lancer le test de connexion. 



Bouton AOSS 
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Connexions Nintendo DS 


Si vous utilisez un logiciel Nintendo DS compatible avec le jeu en ligne, touchez cette option. 

NOTE : Les logiciels Nintendo DS supportent uniquement le type de securite WEP. Pour vous 
connecter a Internet et jouer a des logiciels Nintendo DS, veuillez configurer les parametres des 
connexions Nintendo DS et vous assurer que votre point d'acces est configure pour [utilisation 
du type de securite WEP. 


Parametres 
de connexion 


JSpotPass 


Connexions Nintendo DS 


Autres informations 


© 


r i 

Autres informations 

k_ A 


Touchez cette option pour accepter ou revoir le contrat 
d'utilisation des services Nintendo 3DS ou pour confirmer 
I'adresse MAC de la console Nintendo 3DS XL. (L'adresse 
MAC est un numero unique assigne a chaque appareil se 
connectant a Internet.) 


Parametres 
de connexion 


SpotPass 


Connexions Nintendo DS 


Autres informations 




► 


Contrat d'utilisation 


J 


L 


Adresse MAC 


JSL 
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Configuration de la console Parametres Internet 




















































Controle parental 5^0 Configuration de la console 



Controle parental 

IMPORTANT: Si un enfant est I'utilisateur principal de la console, un parent ou tuteur 
devrait configurer les parametres. 


La fonction de controle parental permet de limiter ou de restreindre le telechargement et ('utilisation de certains contenus sur la 
console Nintendo 3DS XL. Cette fonction peut egalement limiter ('utilisation de certaines fonctions de la console Nintendo 3DS XL, 
comme I'affichage d'images en 3D, la navigation sur Internet et les interactions en ligne. 

NOTE : Si le controle parental est active, vous ne pourrez pas acceder a certains parametres de la console, comme les parametres de 
I'identifiant Nintendo Network, les parametres d'lnternet, de region, de I'appareil photo exterieur, du transfert de donnees et du 
formatage de la console. Vous devrez entrer le code secret pour acceder a ces fonctions. 

Limiter I'utilisation de contenu ou les fonctionnalites 


Classification parage 

Cette fonction permet de restreindre I'utilisation de logiciels Nintendo 3DS, y compris les logiciels 
Nintendo 3DS telecharges via le mode telechargement et I'utilisation de logiciels Nintendo DSi en 
fonction des classifications attributes par I'ESRB (Entertainment Software Ratings Board). Pour plus 
d'informations concernant la classification des logiciels, veuillez consulter la page 156. 

Vous ne pouvez pas restreindre I'utilisation de logiciels Nintendo DS ou de logiciels telecharges via le 
telechargement DS. 

Navigateur Internet 

Cette fonction permet de restreindre I'utilisation du navigateur Internet. 

Services d'achats 
Nintendo 3DS 

Vous pouvez restreindre I'utilisation de cartes de credit, de cartes prepayees et ['acquisition de 
contenus et de services via Nintendo eShop. 

Affichage 3D 

Cette fonction permet d'empecher I'affichage d'images en 3D. Restreindre I'affichage en 3D fera 
apparaitre toutes les images en 2D. Cette restriction de I'affichage d'images en 3D est recommandee 
pour les utilisateurs ages de 6 ans et moins. 

Miiverse 

Cette fonction permet de restreindre la publication, ou la publication et la lecture de messages dans Miiverse. 

Echange de fichiers 
audio/video, images, 
messages 

Cette fonction permet d'empecher I'envoi et la reception de fichiers audio / video, d'images, de 
photos, de messages ainsi que divers autres contenus qui pourraient contenir des informations a 
caractere personnel. NOTE : Cette restriction ne s'applique pas a Miiverse (voir I'explication de 

Miiverse ci-dessus) ni aux logiciels Nintendo DS. 

Interactions en ligne 

Cette fonction permet d'empecher I'echange de donnees entre utilisateurs qui ne sont pas enregistres 
comme amis, ainsi que la possibilite de participer a des parties en ligne via internet. 

NOTE : Cette restriction ne s'applique pas a Miiverse (voir I'explication de Miiverse ci-dessus) ni aux 
logiciels Nintendo DS. 

StreetPass 

Cette fonction permet d'empecher les communications avec d'autres utilisateurs via StreetPass. 

NOTE : Cette restriction ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ni aux logiciels Nintendo DSi. 

Ajout d'amis 

Cette fonction permet d'empecher I'ajout d'amis. 

Mode 

telechargement DS 

Cette fonction permet d'empecher I'utilisation du telechargement DS. 

Visionnage de videos 
distributes 

Cette fonction permet de limiter le visionnage aux videos distributes et aux bandes-annonces qui 
conviennent a tous les ages. Ce parametre ne s'applique qu'aux videos et aux bandes-annonces 
presentees sur Nintendo Video, ['utilisation de certains logiciels qui permettent le visionnage de 
videos distributes pourrait aussi etre restreinte. 

Protection de la vie 
privee des enfants 
en ligne 

Afin de prottger la vie privte des enfants en ligne, cette console restreint I'acces a certains services en 
ligne. Pour en autoriser I'utilisation par des enfants de moins de 13 ans, vous devez en ligne suivre les 
instructions a I'tcran afin de proetder a la confirmation du parent ou tuteur. 

NOTE : Si vous restreignez I'acces a ces services dans les parametres de la console, vous pourrez 
toujours les activer un a un pour un logiciel en particulier. 
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Configurer le controle parental 


NOTE : La console Nintendo 3DS XL ne peut contenir qu'une seule configuration du controle parental. Pour cette raison, si vous desirez 
restreindre du contenu pour plusieurs utilisateurs, nous vous recommandons de configurer la console en choisissant les restrictions 
correspondant a I'utilisateur le plus jeune, et de ne partager le code secret qu'avec les utilisateurs que vous desirez autoriser a voir le 
contenu restreint. Pour plus d'informations, veuillez visiter www.nintendo.com. 

Dans les parametres de la console, touchez Controle parental pour commencer le processus de configuration, 
puis suivez les instructions a I'ecran. Les informations et instructions concernant la fonction de controle parental 
s'afficheront. Veuillez les lire attentivement et suivre les instructions. 


Entrez un code secret compose de quatre chiffres. 

Entrez le code secret a nouveau pour confirmer votre choix. 

NOTE: Vous devrez entrer ce code secret chaque fois que vous 
voudrez enlever une restriction ou modifier les parametres du 
controle parental. 



Choisissez une question personnel^ et entrez une reponse. 

Votre reponse doit contenir au moins quatre caracteres. Utilisez le clavier 
(page 98) pour entrer la reponse et suivez les instructions a I'ecran. Si vous oubliez 
votre code secret, vous pourrez repondre a la question personnelle pour le recuperer. 


Vous pouvez egalement choisir I'option Creer votre propre question personnels. 

(Votre question et la reponse doivent compter au moins quatre caracteres chacune. 


i 

2 

1 3 [ 

4 

5 

L§1 

7 I 8 T 9 


0 ] 


- 


Quel etait le nom de votre 
permier animal? 

A 

Quel est votre lieu 

- 

de naissance? 


Quelle est votre equipe 


de sport preferee? 


mmrrm. 


a Enregistrez votre adresse courriel. 

Lorsque vous enregistrez votre adresse courriel, un code general pourra vous etre 
envoye pour reinitialiser votre code secret ou la reponse a votre question personnelle. 

NOTE: Prenez en consideration les personnes qui ont acces a cette adresse 
courriel si ces informations ne doivent pas etre connues par des enfants. 


Vous pouvez enregistrer une 
adresse courriel. 

Si vous oubliez votre code 
secret et la reponse a votre 
question personnelle, un code 
general pourra vous y etre 
envoye et vous pourrez 
reinitialiser votre code secret. 




Touchez Parametres de controle parental, selectionnez le parametre 
que vous voulez configurer, puis suivez les instructions a I'ecran. 


Lorsque vous avez termine, touchez Quitter. 







Classification par age 

if 

▲ 


Navigateur Internet 

fl 



Services d'achats 
Nintendo 3DS 

«f 








Modifier les parametres... 

A partir des parametres de controle parental, touchez Modifier 
les parametres, puis suivez les instructions affichees a I'ecran. 

Si vous oubliez votre code secret ou la reponse a la 
question personnelle, consultez la page 154. 


□ Identifiant Nintendo Network , 


Parametres 

Controle 

C Internet 

C parental J 



Gestion des I Autres 
^ donnees J \ parametres J 


► 


Les parametres de controle 
parental ne vous permettent 
nas d'arrpripr a ce rnntenu. 


Modifier les parametres 

i ; 

i Code oublie , 


□ Quitter 
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Gestion des donnees 



Vous pouvez verifier, effacer ou copier les logiciels telecharges, gerer I'activation des 
logiciels StreetPass ou gerer les parametres de blocage d'utilisateurs. Pour ce faire, 
touchez Gestion des donnees dans les parametres de la console, puis touchez 
I'element que vous desirez gerer. 



^ Gestion de StreetPass j 


^Reinitialiser parametres de blocage j 




Gestion des donnees 

Cette option vous permet de verifier ou de supprimer les logiciels tele¬ 
charges Nintendo 3DS et Virtual Console. Les donnees de sauvegarde 
peuvent etre archivees lorsque vous effacez un logiciel. (Vous pouvez 
sauvegarder jusqu'a 300 logiciels telecharges sur une carte SD.) 

Gestion des donnees 

additionnelles 

Pour verifier ou effacer les donnees additionnelles pour les 
logiciels Nintendo 3DS, y compris les donnees revues via 

SpotPass. 

1 Gestion des donnees 

NINTENDO 

Nintendo 3DS 

Gestion du contenu 

additionnel 

Le contenu additionnel est garde ici apres avoir ete telecharge 
par un logiciel avec lequel il est compatible. Regardez la liste du 
contenu additionnel pour choisir celui que vous voulez effacer. 


Gestion des sauve¬ 
gardes archivees 

Creez ou effacez des archives de donnees de sauvegarde de 
logiciels telechargeables Nintendo 3DS et du Virtual Console, ou 
restaurez ces donnees a partir d'une archive, (voir page 137) 


Pour verifier les logiciels Nintendo DSiWare sauvegardes dans la memoire de la console 
ou sur une carte SD. Vous pouvez egalement effacer les logiciels Nintendo DSiWare ou 
les copier entre la memoire de la console et une carte SD. (Vous pouvez sauvegarder un 
maximum de 40 DSiWare dans la memoire de la console.) 

Gestion des donnees 

DS°tOore 

DSiWare 


Gestion des donnees StreetPass 

Cet element permet de verifier la liste des logiciels StreetPass. Vous pouvez egalement 
desactiver StreetPass pour chaque logiciel. 

Reinitialiser les parametres de 
blocage d'utilisateur 

Cet element permet de reinitialiser les parametres de blocage d'utilisateur. (Toutes les 
donnees que vous aviez bloquees ne seront plus bloquees.) 


• Vous pouvez sauvegarder plus de 300 elements de donnees additionnelles ou de contenu additionnel sur une carte SD, mais 
seulement 300 peuvent etre affiches sur I'ecran de gestion des donnees. 


• Si vous effacez un logiciel ou un autre contenu telecharge depuis Nintendo eShop, vous pouvez le telecharger a nouveau gratuite- 
ment, a condition qu'il soit toujours offert. 

IMPORTANT : II est impossible de demarrer un logiciel Nintendo DSiWare a partir d'une carte SD. Pour utiliser un logiciel 
Nintendo DSiWare, veuillez d'abord le copier dans la memoire de la console. Si le meme logiciel existe deja a I'endroit ou vous 
le deplacez, il sera ecrase. Assurez-vous de ne pas ecraser des donnees importantes. 
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Gestion des sauvegardes archivees 


Creez ou effacez des archives de donnees de 
sauvegarde de logiciels telechargeables ou restaurez 
ces donnees a partir d'une archive. 


NINTENOP2D5 

l Logiciels j 

^ Donnees additionnelles i 

L Contenu telechargeable j 


v Sauvegardes archivees y 



Archiver 




Informations sur les sauvegardes archivees 



• Vous ne pouvez pas creer plus de 30 archives de donnees de sauvegarde sur une meme carte SD. 

• Vous pouvez creer plusieurs archives des memes donnees de sauvegarde. 

• Le cas echeant, lorsque vous restaurez des donnees de sauvegarde, les donnees de sauvegarde existantes sont ecrasees. 

• Pour restaurer I'archive de donnees de sauvegarde d'un logiciel, ce logiciel et I'archive correspondante doivent etre sauvegardes 
sur la meme carte SD. 

• Vous ne pouvez pas creer de sauvegardes archivees pour: 

—les logiciels sur carte; 

-les logiciels integres; 

-les logiciels telechargeables non compatibles avec cette fonction. 

NOTE : Si un logiciel telechargeable n'est pas compatible avec la fonction d'archivage des donnees de sauvegarde, il est possible 
d'archiver ses donnees de sauvegarde uniquement lorsque vous effacez le logiciel depuis la gestion des donnees, accessible dans 
les parametres de la console (sauf les logiciels Game Boy™ Advance sur le Virtual Console telecharges depuis Nintendo eShop). Si 
vous telechargez ce logiciel a nouveau, ses donnees de sauvegarde sont restaurees automatiquement (et une seule fois) lorsque 
vous touchez I'icone cadeau. 






Gestion des sauvegardes archivees 

Depuis Sauvegardes archivees, vous pouvez selectionnez I'une des options suivantes: Archiver, 
Restaurer, ou Effacer 


1_ 

Archiver 

_ J 


l_ 

Restaurer 



L- 

Effacer 

-J 


Archiver 


Restaurer ou effacer 


Touchez Sauvegardes 
archivees. 


Selectionnez le logiciel a archiver. 

Q Logiciel 1 
Q Logiciel 2 


Logiciel 3 
iM Logiciel 4 

i Q Logiciel 5 


1/2 


Touchez les donnees a 
restaurer ou a effacer. 


Selectionnez les donnees a restaurer. 


Logiciel 1 

Uoi/01/2013 15:00 

KB 


Logiciel 2 

EB 01/01/2013 18:00 


KB 






Touchez Creer. 


NOTE: Vous pouvez 
selectionner une archive 
existante et I'ecraser. 


Selectionnez ou creez une archive. 


Logiciel 1 

BB 01/01/2013 15:00 


bb 


SB Logiciel 2 

KB 01/01/2013 18:00 


bb 



Creer 


Touchez OK pour 
terminer I'operation. 
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Autres parametres 

Dans les parametres de la console, touchez Autres parametres pour changer vos informations d'utili- 
sateur, calibrer divers composants du Nintendo 3DS XL ou effectuer d'autres reglages de la console. 


Touchez ! ou pour consultertoutes les options disponibles dans Autres parametres. 

NOTE : Les informations que vous entrez dans votre profil (details ci-dessous) ne sont 
pas associees avec les informations reliees a votre identifiant Nintendo Network. Toute 
modification apportee a votre profil ne sera pas refletee dans les informations reliees a 
votre identifiant Nintendo Network. 


\i/ & L2J vi/ 


vi. 

Profil 

J 

EH 

Date et heure 

-J 



Ecran tactile 

J 


Profil 

Entrez votre nom d'utilisateur (pour proteger votre vie privee, n'utilisez pas votre vrai nom), 
votre date de fete et votre region. Etablissez votre profil Nintendo DS en inscrivant votre message 
et en choisissant votre couleur. Ces elements sont utilises par certains logiciels Nintendo DS/DSi. 

(les caracteres et symboles non compris dans la police des logiciels Nintendo DS/DSi apparaitront 
comme des«?».) 

Date et heure 

Pour regler la date etl'heure. 

Ecran tactile 

Pour calibrer I'ecran tactile (s'il ne semble pas fonctionner normalement). 

Test de I'ecran 3D 

Pour verifier les consignes d'utilisation de I'ecran 3D. 

Son 

Pour modifier les parametres de son. 

Test du micro 

Pour verifier que le microphone fonctionne correctement. La couleur de I'image du microphone 
change s'il fonctionne correctement. 

APN exterieur 

Pour calibrer I'appareil photo exterieur. 

Pad circulaire 

Pour calibrer le pad circulaire (s'il ne semble pas fonctionner normalement). 

Transfert de donnees 

Pour transferer des donnees depuis une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vers une console 
Nintendo 3DS XL, ou entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS (voir la page 139). 

Langue 

Pour selectionner la langue dans laquelle le texte est affiche par la console. 

Miseajour 

Pour se connecter a Internet et verifier si une mise a jour de la console ou des logiciels integres est 
disponible (voir la page 145). 

Formaterla console 

Pour effacer tous les logiciels additionnels, les donnees de sauvegarde, les images, et les 
parametres de la console (voir la page 145). 


Luminosite des ecrans et mode economie d'energie 

Touchez J dans Autres parametres pour acceder aux parametres de luminosite et 

d'economie d'energie. 

NOTE : Vous pouvez egalement toucher dans le menu HOME pour acceder aux 
memes parametres. 
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Transfert de donnees 


Transferez des donnees depuis votre console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vers votre console 
Nintendo 3DS XL, ou transferez des donnees entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS. 

IMPORTANT : Assurez-vous que les consoles ne s'eteindront pas durant le transfert de donnees. 
Pour cela, nous vous recommandons de brancher le bloc d'alimentation ou verifier que les 
batteries sont suffisamment chargees avant de commencer votre transfert. Si vos batteries sont 
faibles, vous ne pourrez pas faire un transfert de donnees. 


NINTENDO |~^ ^ © 

Transfert depuis 
l un Nintendo DSi 

NINTENDO*^ 

Transfert depuis 
un Nintendo 3DS 


J 

J 


• Pour effectuer le transfert de donnees, vous devez vous connecter a Internet et avoir acces a la communication sans fil locale entre 
les deux systemes. Assurez-vous que chacune des consoles soit situee dans un lieu qui offre un acces optimal a la communication 
sans fil. 

• La communication sans fil doit etre activee sur les deux systemes avant de commencer le transfert. 

• Pendant toute la duree du transfert, ne mettez pas votre console en mode veille et ne I'eteignez pas. 


Transfert de donnees a partir d'une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vers 
une console Nintendo 3DS XL 

Transfert des Nintendo DSi Ware, des photos, de la musique et d'autres donnees sur une console Nintendo 3DS XL. 


NOTE: Vous ne pouvez pas transferer des donnees a partir d'une console Nintendo 3DS XL sur une console Nintendo DSi 
ou Nintendo DSi XL. Veuillez noter qu'une fois que le transfert est termine, les donnees ne peuvent pas etre transferees 
de nouveau sur la console d'origine. 


Console 
Nintendo DSi ou 
Nintendo DSi XL 




Console 

Nintendo 3DS XL 


Vous pouvez transferer les donnees suivantes: 


Parametres de connexion 

Wi-Fi Nintendo 

Vous pouvez transferer vos parametres Internet et votre identifiant de la connexion 

Wi-Fi Nintendo. 

Photos et fichiers audio 

Vous pouvez transferer des photos, des fichiers audio et d'autres donnees sauvegardes dans 
les logiciels integres de votre console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL (appareil photo 

Nintendo DSi et studio son Nintendo DSi). 

DSiWare 

Vous pouvez transferer la plupart des DSiWare (connexion a Internet haute vitesse necessaire). 


Pour effectuer le transfert, vous devez telecharger, sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL, 
I'application Transfert Nintendo 3DS, via la boutique Nintendo DSi. 


Un acces a Internet sans fil a haute vitesse est necessaire. 

Pour plus de details concernant la boutique Nintendo DSi, 

veuillez consulter le mode d'emploi de votre console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL. 


Boutique Nintendo DSi 
Nintendo 


•* 

■•*4-4 


0 11 


E 


139 


Configuration de la console [□& Autres parametres 








































































Autres parametres ^JDJ Configuration de la console 


Avis - Transfert des parametres de la connexion Wi-Fi Nintendo 

• Les parametres de la connexion Wi-Fi Nintendo dans Connexions Nintendo DS de la console Nintendo 3DS XL sont 
remplaces par ceux de la console source. 

• L'identifiant de la connexion Wi-Fi Nintendo est efface de votre console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL. Pour obtenir 
des details sur l'identifiant de la connexion Wi-Fi Nintendo, veuillez consulter le mode d'emploi de votre console 
Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL. 

• Les parametres Internet plus generaux (definis dans la configuration avancee) ne peuvent pas etre transfers. 

■ L jU 


Avis - Transfert de donnees 


IMPORTANT: Toutes les donnees de photos et d'enregistrements preserves dans la memoire de la 
console Nintendo 3DS XL sont effacees. Si vous desirez conserver ces donnees, copiez-les sur une carte SD 
avant de proceder au transfert. 


Les photos et enregistrements presents dans la memoire de la console Nintendo 3DS XL sont effacees. 



□i 


9 


v 


Q 


Console Nintendo DSi 
ou Nintendo DSi XL 



Console 

Nintendo 3DS XL 


Si vous voulez conserver des photos ou des enregistrements presents dans la memoire de 
votre console Nintendo 3DS XL... 


Avant de proceder au transfert de 
donnees, copiez les photos et enregis¬ 
trements presents dans la memoire 
de la console sur une carte SD. 


Q 


Les photos et enregistrements 
sauvegardes sur une carte SD 
ne sont pas effaces au 
H cours du transfert 
de donnees. 




NOTE : Si vous desirez transferer des photos sauvegardees sur une carte SD, vous devez d'abord les copier de la carte SD a 
la memoire de la console. 
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Avis - Transfert des Nintendo DSiWare 


Seuls les programmes des logiciels Nintendo DSiWare sont transfers vers votre console Nintendo 3DS XL. 
Les donnees de sauvegarde ne sont pas transferees. Lorsque vous transferez des DSiWare depuis votre console 
Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL, le logiciel et les donnees de sauvegarde sont effaces de la console source. Ne transferez 
pas un Nintendo DSiWare si vous ne voulez pas perdre les donnees de sauvegarde qui y sont associees. 



NOTE : Les DSiWare sont sauvegardes dans la memoire de la console cible. Le transfert ne sera pas effectue s'il n'y a pas suf- 
fisamment d'espace dans la memoire de la console cible. Si necessaire, transferez des DSiWare sur la carte SD depuis I'ecran 
de gestion des donnees dans les parametres de la console (voir la page 136, puis effacez-les de la memoire de la console. 


Si un DSiWare est efface ou copie sur une carte SD... 

Si vous avez obtenu les droits d'utilisation pour un DSiWare, puis que ce DSiWare est efface ou copie sur une carte SD, 
vous pouvez toujours le transferer meme s'il n'est plus present sur la console. Dans ce cas, le transfert de donnees ne 
sauvegarde pas le logiciel sur la console Nintendo 3DS XL, mais vous retenez le droit de le telecharger a nouveau depuis 
Nintendo eShop sur cette console. 




Seule votre preuve d'achat du DSiWare est transferee 


DSiWare 
sauvegarde sur 
une carte SD* 

DSiWare efface* 


* 


o°o 



—1 Q 

ffiSStf! 


(§) 1 V? 1 

CoHmIUmi 

O os’tnr* 

E~3 



■ 


□ 


Telechargement gratuit 
depuis Nintendo eShop 


* Une fois transfere, le DSiWare ne peut plus etre utilise sur la console source (Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL). Pour 
utiliser le DSiWare sur la console source, vous devez echanger des Nintendo DSi Points pour en obtenir a nouveau les 
droits d'utilisation. 


• Vous ne pouvez pas transferer de DSiWare gratuits ou des DSiWare dont les droits d'utilisation ne sont pas vendus dans 
Nintendo eShop. Pour plus de details sur les DSiWare non transferables, veuillez visiter le site support.nintendo.com. 

• Vous ne pouvez pas transferer de Nintendo DSi Points ou des logiciels qui etaient inclus avec votre console Nintendo DSi 
ou Nintendo DSi XL. 

• Vous ne pouvez pas transferer de logiciels qui existent deja sur la console Nintendo 3DS XL. 
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Transfert de donnees entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS 

Lorsque vous utilisez le transfert de donnees entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS, un certain nombre de donnees 
sera transfere telles que les donnees de sauvegarde de vos logiciels integres, votre solde Nintendo eShop et I'historique de vos 
telechargements. 


NOTE: Toutes les donnees seront transferees en meme temps. Vous ne pouvez pas choisir de transferer uniquement 
certains logiciels ou certaines donnees. 


Console de la famille 
Nintendo 3DS 



Console de la famille 
•i I* Nintendo 3DS 
> 1 1 


Lors d un transfert de donnees, vous pouvez transferer les donnees suivantes: 


Les parametres du 
Nintendo DS 

Vos parametres Internet et votre code de connexion Nintendo Wi-Fi utilises par les logiciels 

Nintendo DS sont transfers. 

Donneesdesauve¬ 
garde des logiciels 
preinstalles 

Les photos prises avec I'appareil photo Nintendo 3DS et les enregistrements sonores crees sur la 
console Nintendo 3DS et sauvegardes dans la memoire de la console sont transfers, ainsi que les 
donnees Mii de I'editeur Mii et d'autres donnees de sauvegarde des logiciels preinstalles. 

DSiWare 

DSiWare qui sont sauvegardes dans la memoire de la console et leurs donnees de sauvegarde. 

Droits d'utilisation de 
donnees sauvegar¬ 
dees sur une carte SD 

Les droits d'utilisation de donnees sauvegardees sur une carte SD (y compris le contenu additionnel, 
les logiciels telechargeables et leurs donnees sauvegardees associees, ainsi que d'autres donnees) 
sont transferees. Les donnees sauvegardees sur carte SD par la console source peuvent etre utilisees 
directement avec la console cible. 

Solde Nintendo eShop 

Le solde et I'historique des operations sur votre compte Nintendo eShop sont transfers. Les soldes et 
les historiques des comptes Nintendo eShop de chaque console seront fusionnes. NOTE : Certaines 
donnees dans I'historique du compte ne peuvent pas etre transferees, mais peuvent etre consultees 
avant de proceder au transfert de donnees. 

Identifiant Nintendo 
Network 

Votre identifiant Nintendo Network et ses donnees sont transfers. NOTE : Une fois le transfert 
termine, tout identifiant qui etait lie a la console source peut etre lie a nouveau uniquement a la 
console cible. 


Si un identifiant Nintendo Network est lie a la console cible... 

La memoire de la console cible doit etre formatee avant de proceder au transfert de donnees (voir la page 145). Ainsi, I'identi- 
fiant sera supprime de la console et les donnees pourront etre transferees. 

• Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network et done acceder avec un seul identifiant a des logiciels 
achetes avec des identifiants differents. 

• L'identifiant Nintendo Network de la console source sera efface et ne pourra etre lie a nouveau qu'avec le console cible. 
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Precautions a prendre lorsque vous utilisez le transfert de donnees 

IMPORTANT: Une fois le transfert termine, toutes les donnees sont effacees de la console source. Les donnees 
de la carte SD provenant de la console source pourront seulement etre utilisees sur la console cible. Vous devez 
utiliser cette meme carte SD pour utiliser vos donnees de sauvegarde avec leurs logiciels correspondants sur la console cible. 



A 


Apres avoir precede a un transfert de donnees, les donnees de la carte SD peuvent etre utilisees 
uniquement sur la console cible 


Toutes les donnees, autres que les DSiWare, dans la memoire de la console cible (y compris les donnees 
de sauvegarde du contenu additionnel ainsi que d'autres donnees) sont ecrasees et remplacees par les 
donnees de la console source. 

Les donnees de photos et d'enregistrement de la console cible seront ecrasees. Si vous desirez conserver vos photos, 
sauvegardez-les sur une carte SD avant de proceder au transfert. 

Precautions concernant les logiciels telechargeables 

Apres avoir fait un transfert, vous ne pourrez plus utiliser de logiciels telechargeables, ni leurs donnees de 
sauvegardes, sauvegardes sur la carte SD de la console cible. (Vous pouvez telecharger a nouveau ce logiciel 
depuis Nintendo eShop.) Toutefois, il vous est possible d'utiliser un DSiWare et ses donnees de sauvegarde si vous le 
copiez, ainsi que ses donnees de sauvegarde, sur la memoire de la console cible avant de proceder au transfert. 

Si le meme logiciel telechargeable a ete achete sur chaque console, I'activite du compte pour ce logiciel sera effacee sur la 
console cible, et les donnees de sauvegarde ne seront plus disponibles. Le logiciel de la console source et ses donnees de 
sauvegarde seront utilises sur la console cible. 

Precautions concernant votre solde du compte Nintendo eShop 

IMPORTANT: Si le montant cumule des comptes de la console source et la console cible depasse le montant 
maximum alloue, vous ne pourrez pas proceder au transfert de donnees. (Ce montant varie selon les regions.) 

L J 
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Effectuer un transfert 


Transfert depuis une console Nintendo DSi / Nintendo DSi XL sur une console Nintendo 3DS XL 


Sur la console Nintendo 3DS XL: 

m Touchez Transfert depuis un Nintendo DSi. 

Lisez les informations au sujet du transfert de donnees, puis touchez Suite. 


m 


Touchez Recevoir depuis un Nintendo DSi. 

Suivez les instructions a I'ecran pour terminer le transfert de donnees. 


Sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL: 


m 


Demarrez I'utilitaire de transfert de donnees depuis le menu 
Nintendo DSi. 

Suivez les instructions a I'ecran pour terminer le transfert de donnees. 


NINTENOqr^^ © 

Transfert depuis 
un Nintendo DSi 


NINTENDp^|-^^ 

Transfert depuis 
un Nintendo 3DS 


^5] Recevoir depuis 
lS -I un Nintendo DSi 


Transfert Nintendo 3DS 
Nintendo 


3 





u 


Transfert entre consoles de la famille Nintendo 3DS 


Sur les deux consoles Nintendo 3DS: 

m Touchez Transfert depuis un Nintendo 3DS. 

Lisez les informations au sujet du transfert de donnees, puis 
touchez Suite. 


NINTENDQf^^ © 

Transfert depuis 
1 un Nintendo DSi 


NINTENDO‘S 

Transfert depuis 
un Nintendo 3DS j 


Sur la console source: 

Touchez Envoyer depuis cette console. 

Suivez les instructions a I'ecran pour terminer le transfert. 

Sur la console cible: 

(U Touchez Recevoir depuis un Nintendo 3DS. 

Suivez les instructions a I'ecran pour terminer le transfert. 


Envoyer depuis 
cette console 


Recevoir depuis 
un Nintendo 3DS 
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Mise a jour 


IMPORTANT : Les specifications de la console Nintendo 3DS XL et les services Nintendo 3DS sont en constante evolution, et nous 
pourrions done mettre a jour ou modifier la console Nintendo 3DS XL ou les services Nintendo 3DS entierement ou partiellement, 
sans preavis. De telles mises a jour pourraient etre necessaires pour jouer a de nouveaux jeux Nintendo 3DS, profiter de nouvelles 
fonctions ou pour continuer a avoir acces aux services Nintendo 3DS. Une fois la console Nintendo 3DS XL mise a jour, toute modifi¬ 
cation technique non autorisee, existante ou future, du materiel ou des logiciels de votre console Nintendo 3DS XL, ou ('utilisation 
d'accessoires non autorises en connexion avec votre console, rendront la console inutilisable de fagon permanente. Les contenus 
provenant de modifications non autorisees du materiel ou des logiciels de votre console Nintendo 3DS XL seront effaces. Si vous 
n'acceptez pas les mises a jour, les jeux et nouvelles fonctions pourraient etre inutilisables. 

La console Nintendo 3DS XL met a jour automatiquement une liste afin de limiter ('utilisation de mots inappropries et une liste des 
points d'acces qui peuvent etre utilisees pour profiter des services en ligne offerts par Nintendo. Aucun preavis pour ces mises a jour 
ni pour les mises a jour mineures automatiques ne sera affiche a I'ecran. Pour effectuer toute autre mise a jour de la console, un avis 
sera affiche a I'ecran. Vous devrez alors selectionner« Accepter» pour les recevoir. 

NOTE : Un acces a Internet sans fil a haute vitesse est necessaire pour se connecter a Internet et effectuer une mise a jour, sauf 
si vous effectuez une mise a jour a partir d'une carte de jeu. Pour plus d'informations sur la fa^on de configurer une connexion a 
Internet, consultez la page 128. 


Formater la console 


IMPORTANT: Veuillez d'abord effacer votre compte Nintendo eShop (a moins d'avoir lie un identifiant Nintendo 
Network a votre console), puis formatez la memoire de la console, avant de vendre, de recycler ou de donner 
votre console a une tierce personne. 

La fonction Formater la console efface toutes les donnees sauvegardees dans la memoire de la console et restaure la configuration 
par defaut de la console. La console conservera les mises a jour effectuees avec la fonction de la mise a jour de la console. 

IMPORTANT: Les donnees suivantes ne pourront pas etre recuperees si elles sont effacees: 

• Toutes les donnees de sauvegarde dans la memoire de la console, y compris votre liste d'amis, vos notifications et le nombre de 
pas enregistres; 

• Les donnees des parametres de la console; 

• Les donnees de sauvegarde des logiciels integres; 

• Toutes les photos dans la memoire de la console; 

• Les logiciels ajoutes a la console 1 et les donnees de sauvegarde correspondantes; 

• Le lien entre I'identifiant Nintendo Network et la console 3 

Les donnees sauvegardees sur votre carte SD 2 : 

• Les logiciels telechargeables 1 et les donnees de sauvegarde correspondantes; 

• Les contenus telechargeables 1 ; 

• Les donnees additionnelles; 

• Les sauvegardes archivees. 

NOTE : Les donnees de photos, d'enregistrements ou autres donnees presentes sur votre carte SD ne sont pas effacees meme si vous 
formatez la memoire de la console. Si vous prevoyez de ceder votre console Nintendo 3DS XL a quelqu'un, effacez les donnees sur la 
carte SD a I'aide d'un ordinateur ou autre appareil. 

1 Si votre compte Nintendo eShop n'a pas ete efface, vous pouvez telecharger a nouveau ces logiciels gratuitement depuis Nintendo eShop, a moins que 
leur distribution n'ait ete interrompue. Si un logiciel etait installe sur une console liee a un identifiant Nintendo Network, ce meme identifiant doit etre 
lie a nouveau sur la console cible. 

2 Si vous retirez de la console une carte SD qui contient des logiciels ou des donnees de sauvegarde avant de formater la memoire de la console, les 
donnees contenues sur cette carte SD deviendront inutilisables. 

3 Le lien entre votre identifiant Nintendo Network et la console est annule (sans que votre identifiant soit efface) lorsque vous formatez la memoire de la 
console. Vous pouvez le lier a nouveau en selectionnant Lier un identifiant existant depuis les parametres de I'identifiant Nintendo Network, 
accessibles depuis les parametres de la console (voir la page 126). 
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Remplacer la batterie 


La batterie s'use au fur et a mesure des cycles de chargement et son autonomie lorsque la charge est pleine diminuera avec le temps. 
Si vous trouvez que I'autonomie a diminue de fagon notable, remplacez la batterie. 

• N'utilisez aucune batterie autre que la batterie rechargeable Nintendo 3DS XL, modele n° SPR-003. Une batterie 
de rechange peut etre commandee sur le site Internet de Nintendo a store.nintendo.com (Etats-Unis et Canada 
uniquement) ou en appelant le service a la clientele au 1 800 255-3700. 

• Si la console est utilisee par un enfant, un parent ou tuteur legal devrait remplacer la batterie a sa place. 

• Eteignez la console et assurez-vous que le bloc d'alimentation n'est pas branche a la console Nintendo 3DS XL. 



Retirez les deux vis cruciformes de type Phillips (+) du couverde de 
la batterie avec un tournevis et retirez le couverde de la batterie. 

IMPORTANT: Utilisez toujours un tournevis de taille et de 
forme adaptees pour eviter d'endommager les vis ou le pas 
devis. 




Retirez delicatement le couverde des petites fentes situees de chaque cote des boutons L et R. Lorsque le couverde 
commence a se detacher de la console, continuez de le soulever vers I'avant de la console. 


IMPORTANT: Pour eviter d'endommager votre console, retirez le couverde avec soin. 
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S Apres avoir retire la batterie, attendez au moins 10 secondes 
avant d'inserer la nouvelle batterie. Cela permettra au temoin 
d'alimentation de se reinitialiser correctement. 

Assurez-vous qu'elle est orientee dans la bonne direction, 
comme indique dans I'image ci-contre. 




Replacez le couverde de la batterie et resserrez les vis en faisant attention de ne pas trap les serrer. 
IMPORTANT : Assurez-vous de toujours replacer le couverde et serrer les vis avant de rallumer la console. 



NOTE: Apres avoir replace la batterie, a partir des Parametres de la console assurez-vous de reinitialiser I'heure 
etla date. 


MERCI DE RECYCLER VOS BATTERIES USAGEES 

Lorsque vous desirez vous defaire d'une batterie rechargeable, 
veuillez vous conformer aux lois et reglements en vigueur 
dans votre region 

• Ne desassemblez pas et ne tentez pas de reparer ou 
deformer la batterie. 

• Ne jetez pas les batteries usagees dans des flammes. 

Pour trouver un point de collecte des batteries ou piles rechar- 
geables, contactez le centre d'elimination des dechets de votre 
region ou visitez: http://www.recyc-quebec.gouv.qc.ca 



Veuillez coller une bande adhesive sur la 
borne positive et la borne negative de la 
batterie avant de la recycler. 


Pour plus d'informations ou pour obtenir de I'aide de Nintendo, visitez: recycle.nintendo.com 
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Solutions de depannage 

Avant de demander de I'aide, veuillez consulter les informations et solutions suivantes. Pour obtenir de I'assistance et 
des solutions de depannage et de reparation additionnelles, vous pouvez egalement visiter support.nintendo.com, 
ou composer le 1 800 255-3700. 

NOTE: Veuillez egalement relire tous les modes d'emploi des logiciels ou accessoires que vous etes en 
train d'utiliser. 

La batterie de la console ne se recharge pas ou le temoin de charge ne s'allume pas ou ne 
reste pas allume. 

• Assurez-vous que vous utilisez le bloc d'alimentation correct, modele n° WAP-002(USA). 

• Verifiez I'orientation de la batterie pour vous assurer qu'elle est installee correctement (voir la page 146). 

• Debranchez la console du bloc d'alimentation ainsi que de la prise murale. Attendez environ 30 secondes, puis rebranchez les 
composants. (Veuillez consulter les informations sur la recharge de la batterie a la page 95.) 

• Assurez-vous que vous rechargez la batterie dans un lieu ou la temperature ambiante se situe entre 5 et 35 °C (entre 41 et 95 °F). Dans 
le cas contraire, il pourrait etre impossible de recharger la batterie. 

• Si le temoin de charge clignote ou ne reste pas allume, vous pouvez egalement visiter support.nintendo.com, ou composer le 
1 800 255-3700. 

La batterie met du temps a se recharger ou I'autonomie de la batterie est faible. 

• Assurez-vous que la console n'est pas exposee a des temperatures situees en dehors de I'eventail compris entre 5 et 35 °C (entre 
41 et 95 ° F), y compris lors de la recharge, line temperature trap basse peut augmenter le temps de recharge de la batterie ou 
reduire I'autonomie de la batterie lorsqu'elle est chargee. 

• La performance de la batterie diminuera avec le temps et au fur et a mesure des cycles de chargement. Si vous avez la console depuis 
longtemps, ou si la batterie rechargeable apparait legerement gonflee, essayez de remplacer la batterie par une nouvelle. 

s, La temperature de la console semble trop elevee. 

<T3 

ro • Assurez-vous que la console n'est pas exposee a des temperatures situees en dehors d'un eventail compris entre 5 et 35 °C (entre 
■a 41 et 95 ° F), y compris lors de la recharge. Assurez-vous de ne pas exposer la console directement aux rayons du soleil dans un 
lieudos. 

C 

O 

| La console ne s'allume pas ou il n'y a pas d'image ou du son. 

• Verifiez que la batterie est chargee (voir la page 95). 

• Verifiez que le temoin d'alimentation s'allume lorsque vous appuyez sur le bouton POWER, comme illustre ci-dessous. 

• Si vous utilisez une carte de jeu, assurez-vous qu'elle est bien inseree dans la fente pour carte de jeu jusqu'a ce que vous entendiez 
un declic. 

• La batterie rechargeable n'est peut-etre pas installee correctement. Veuillez verifier ('installation de la batterie (voir la page 146). 

• Assurez-vous que votre console n'est pas en mode veille. Pour plus de details concernant le mode veille, reportez-vous au mode 
d'emploi du logiciel que vous utilisez. 

Une carte de jeu ne demarre pas. 

• Assurez-vous que ('utilisation du jeu n'est pas restreinte par la fonction du controle parental. Le cas echeant, vous pouvez soit 
entrer le code secret pour suspendre temporairement les restrictions du controle parental, soit reconfigurer les parametres du 
controle parental. Pour plus d'informations, veuillez acceder a la fonction du controle parental dans les parametres de la console 
(voir la page 126). 
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L'icone du logiciel n'apparait pas dans le menu HOME, ou le message«Aucune carte detectee 
dans la fente pour carte de jeu.»apparait dans le menu HOME alors qu'une carte de jeu est 
inseree dans la fente pour carte de jeu. 

• Assurez-vous que la carte de jeu est entierement inseree dans la fente pour carte de jeu, jusqu'a ce que vous entendiez un declic. 

• Verifiez si de la salete, de la poussiere ou d'autres corps etrangers sont presents sur les connecteurs de la carte de jeu ou dans la 
fente pour carte de jeu. 

• Assurez-vous que la carte de jeu est compatible avec votre region (consultez I'emballage de la carte de jeu). 

Un message d'erreur s'est affiche lors de ('utilisation d'un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi: 

«Une erreur est survenue. Maintenez le bouton POWER enfonce pour eteindre la console, puis suivez 

les instructions contenues dans son mode d'emploi.» 

• Eteignez la console, puis rallumez-la. Essayez de repeter les memes actions afin de reproduire le message d'erreur. Si le meme 
message d'erreur reapparait, veuillez visiter support.nintendo.com pour plus d'assistance et des options supplemental de 
depannage et de reparation, ou composez le 1 800 255-3700. 

Je n'arrive pas a voir I'effet 3D dans les photos prises avec I'appareil photo exterieur. 

• Assurez-vous que la photo a ete prise avec I'appareil photo exterieur et non I'appareil photo interieur. 

• Assurez-vous que les objectifs de I'appareil photo exterieur ne sont pas sales ou poussiereux. Si necessaire, essuyez-les avec un 
chiffon douxet sec. 

• Lorsque vous prenez des photos, assurez-vous que les objectifs de I'appareil photo ne sont pas exposes a une lumiere vive, telle 
que la lumiere solaire directe. 

IMPORTANT: Si votre console a subi un choc physique ou a ete exposee a une temperature elevee, les objectifs exterieurs pourraient 
etre desalignes, ce qui affecterait la qualite de I'effet 3D. Le cas echeant, veuillez vous referer a la page 138 pour en savoir plus sur le 
calibrage des objectifs exterieurs. 

Lorsque je prends des photos avec la console Nintendo 3DS XL, les couleurs ne semblent pas 
etre rendues correctement. | 

o 

=5 

• Verifiez les parametres de I'appareil photo (voir la page 106). £ 

CD 

• Cela peut etre cause par des conditions d'utilisation, par exemple, si I'objet que vous desirez photographier est dans un endroit sombre, S 

d'une seule couleur et occupe presque tout I'espace. Apres avoir configure les parametres de I'appareil photo, essayez de prendre | 

quelques photos pour voir si cela a resolu le probleme. ^ 

La luminosite ou les couleurs de I'image a I'ecran changent, ou les couleurs vives apparaissent pales. 

• Si le mode economie d'energie est active, ces parametres pourraient se configurer automatiquement pour allonger I'autonomie 
de la batterie. Pour un affichage normal, desactivez le mode economie d'energie (voir la page 108). 

Certains pixels de I'ecran superieur ou de I'ecran inferieur restent eteints ou allumes en permanence. 

• En raison des caracteristiques techniques des ecrans a cristaux liquides, un petit nombre de pixels pourraient rester eteints ou 
allumes en permanence. Ceci est normal et n'est pas considere comme un defaut a moins que le nombre de pixels ne fonctionnant 
pas correctement augmente avec le temps. 

La luminosite ou la couleur entre I'ecran superieur et I'ecran inferieur semble differente. 

• Les caracteristiques techniques de I'ecran superieur et de I'ecran inferieur sont differentes et peuvent engendrer des images a 
I'aspect different. Ceci est normal est n'est pas considere comme un defaut. 
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Informations pour les consommateurs 


La console repond a des commandes meme lorsque je ne les utilise pas, ou les commandes 
ne semblent pas repondre correctement. 


• Si vous utilisez trap de force pour bouger le pad circulaire, ou si vous I'utilisez pour une periode prolongee, il y a de faibles chances 
qu'il enregistre mal les mouvements et qu'il ait besoin d'etre calibre. Le cas echeant, utilisez la fonction de calibrage dans les 
parametres de la console pour le recalibrer (voir la page 138). 

NOTE : Vous pouvez acceder directement a la procedure de calibrage du pad circulaire en effectuant la demarche suivante. 
Eteignez d'abord la console, puis maintenez les boutons L, R et Y enfonces en la rallumant, comme illustre ci-dessous. 



En maintenant 
les boutons 
enfonces, 
appuyez sur... 

► 




l 

• 

+ 
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L'ecran tactile ne semble pas fonctionner, ou ne reagit pas correctement lorsqu'il est touche 
avec le stylet. 

• L'ecran tactile a peut-etre besoin d'etre calibre a nouveau. Utilisez la fonction de calibrage de l'ecran tactile, dans les parametres 
de la console, pour recalibrer l'ecran tactile (voir la page 138). 

NOTE : Vous pouvez acceder directement a la procedure de calibrage de l'ecran tactile en effectuant la demarche 
suivante. Eteignez d'abord la console, puis maintenez le bouton L, les boutons L, R et X enfonces en la rallumant, comme 
illustre ci-dessous. 
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En maintenant 
les boutons 
enfonces, 
appuyez sur... 

► 
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Si vous avez applique un protecteur d'ecran (vendu separement) a l'ecran tactile de fagon incorrecte, essayez de le retirer et d'uti- 
liser l'ecran tactile de nouveau. Si l'ecran fonctionne correctement, vous pouvez essayer de rappliquer delicatement le protecteur 
d'ecran et en suivant les instructions incluses avec de ce dernier, ou eviter d'en utiliser un. (Veuillez n'utiliser que des protecteurs 
d'ecran approuves par Nintendo.) 
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Mes mouvements ne sont pas bien reproduits a l'ecran, ou llmage semble bouger meme si je ne deplace 
pas la console (dans le cas de logiciels dont les commandes fonctionnent en deplagant la console). 

II se peut que le capteur de mouvement integre a la console ait besoin d'etre recalibre. Cela peut arriver si la console est exposee a 
une variation de temperature importante ou si elle subit un violent choc. 


Pour recalibrer le capteur de mouvement, suivez les etapes suivantes: 



Alors que le menu HOME est affiche a l'ecran, 
maintenez (y) en (b) enfonces pour trois 
secondes. 



Lorsque l'ecran de calibrage du capteur de mouvement s'affiche, 
deposez la console sur une surface plane comme une table et 
touchez soit Calibrer ou Reinitialiser les parametres. 


NOTE : Si vous utilisez I'option Calibrer, la console calibrera le capteur de mouvement en fonction de la position horizontale de 
la console plutot que de restaurer les parametres initiaux 


Aucun son n'est emis par les haut-parleurs 

• Assurez-vous qu'aucun ecouteur ou casque d'ecoute n'est branche a la console, car aucun son n'est emis par les haut-parleurs 
lorsque des ecouteurs sont branches dans la prise audio. 

• Essayez de regler le volume, comme indique ci-dessous, pour vous assurer que le volume n'est pas regie au minimum. 

Aucun son ne sort des ecouteurs ou du casque d'ecoute. 

• Essayez de regler le volume, comme indique ci-dessus, pour vous assurer que le volume n'est pas regie au minimum. ^ 

• Assurez-vous que le connecteur audio des ecouteurs est completement insere dans la prise audio de la console, comme 5 

illustre ci-dessous. 5 

Q_ 

ro 

Le microphone ne semble pas fonctionner ou ne reconnait aucun son (y compris les micros-casques). ■§ 

=5 

• Assurez-vous que le logiciel utilise est compatible avec les fonctions du microphone. J 

• Confirmez que le microphone fonctionne correctement en effectuant un test du micro dans les parametres de la console (voir la 
page 138). 

• La console pourrait avoir de la difficulte a reconnaitre certaines voix. Demandez a une autre personne de repeter le meme mot ou 
la meme phrase pour verifier si c'est la cause du probleme. 

• Si vous utilisez un casque d'ecoute muni d'un micro, retirez-le et essayez plutot d'utiliser le microphone de la console. 

Le microphone reagit de maniere etrange ou un effet larsen est emis par les haut-parleurs (y 
compris les micros-casques). 

• Le microphone peut parfois reagir aux bruits environnants ou aux sons emis par les haut-parleurs. Essayez de faire cesser le bruit 
ou de vous eloigner de la source du bruit. Vous pouvez egalement essayer de reduire le volume des haut-parleurs, comme indique 
ci-dessous, ou utiliser des ecouteurs. 

NOTE : Si les haut-parleurs emettent un son etrange ou tres aigu, cela pourrait etre un effet larsen cause par le microphone. 

Reduire le volume devrait resoudre le probleme. 

• Si vous utilisez un casque d'ecoute muni d'un micro, retirez-le et essayez plutot d'utiliser le microphone de la console. 
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Les images 3D ne s'affichent pas ou sont difficiles a voir. 

• Assurez-vous que vous n'etes pas en train d'utiliser un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, lesquels ne supported pas 
I'affichage d'images en 3D. 

• Assurez-vous que I'affichage en 3D n'est pas restreint par la fonction du controle parental. Le cas echeant, vous pouvez entrer le code 
secret pour suspendre temporairement les restrictions du controle parental, ou reconfigurer les parametres du controle parental. Pour 
plus d'informations, veuillez consulter la fonction du controle parental, dans les parametres de la console (voir la page 134). 

• Gardez en memoire que les images 3D ne peuvent etre affichees qu'a I'ecran superieur. 

• Assurez-vous que le curseur 3D n'est pas glisse entierement vers le bas (position dans laquelle la fonction 3D est desactivee). 

• Assurez-vous que vous tenez la console de la meilleure fa^on possible pour voir les images 3D (voir la page 100). 

• Si votre ceil gauche et votre ceil droit ont des capacites visuelles differentes, les images 3D peuvent parfois etre difficiles a voir. 

Si vous utilisez des lunettes ou des lentilles de contact, elles pourraient vous aider a voir les images 3D. 

• Evitez les conditions de jeu dans lesquelles la lumiere directe du soleil ou toute autre source de lumiere vive se reflechirait sur I'ecran. 

NOTE : La capacite a voir des images 3D peut varier d'une personne a I'autre. Dans quelques cas rares, certaines personnes 
pourraient ne voir aucune image 3D, ou bien des images doubles. Le cas echeant, I'ecran 3D devrait etre regie pour n'afficher que 
des images en 2D, en poussant le curseur 3D completement vers le bas. 

ATTENTION: La fonction 3D est uniquement destinee aux enfants de 7 ans et plus. 

L'appareil photo ne reconnait pas mon visage. 

Pour certains logiciels, les appareils photo sont utilises pour reconnaitre les traits d'un visage. Pour ameliorer la capacite 
de reconnaissance faciale, veuillez suivre les consignes suivantes: 


CD 

O') 

(T3 


<T3 

Q_ 

S CD 

"O 

CD 

"O 


d 

o 


o 

on 



Prenez des photos dans un endroit 
bien eclaire 



Deplacez vos cheveux si ceux-ci cachent 
vos sourcils, pour que l'appareil photo 
puisse les reconnaitre. 



Faites face a I'ecran 



Retirez vos lunettes si vous 
en portez. 


• L'environnement alentour, la couleur de vos cheveux, la presence d'une barbe ou d'une moustache ou leur couleur et des decora¬ 
tions de cheveux peuvent empecher la reconnaissance faciale. 

• Dans des cas rares, des differences dans les traits du visage peuvent rendre la reconnaissance faciale impossible. 
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Je n'arrive pas a etablir une connexion Internet. 

Si votre connexion Internet a echoue, un code et/ou un message d'erreur s'affichera. Suivez les instructions fournies dans le message 
d'erreur, ou visitez support.nintendo.com et recherchez le code d'erreur pour trouver une solution de depannage. 


Si vous etes en train de jouer a un logiciel Nintendo DSi 


II se peut que les parametres Internet du Nintendo 3DS XL ne soient pas configures correctement. Veuillez effectuer un test de 
connexion comme decrit ici et suivre les instructions affichees dans un message d'erreur. 






Parametres 
de connexion 



i SpotPass 



L Connexions Nintendo DS 

J 


Autres informations 






Nouvelle connexion 


J 



Connexioni 





L Modifier les parametres j 

^ Effacer les parametres ; 




Tester la connexion 




La communication sans fil ne semble pas fonctionner ou fonctionne de maniere saccadee. 

Si S 

• Verifiez I'icone de qualite de reception du signal. Si cette derniere montre ^ ou , rapprochez-vous de votre partenaire 
de communication sans fil ou de votre point d'acces sans fil. 

• Certains appareils comme des telephones cellulaires, des ordinateurs, des fours a micro-ondes ou meme certains obstacles 
materiels peuvent causer des interferences avec la communication sans fil. Veuillez verifier si tel est le cas, puis retirez la cause des 
interferences ou deplacez-vous. 

• Les autocollants ou les etuis protecteurs peuvent causer des interferences avec la communication sans fil. Si vous les avez mis sur 
votre console, retirez-les et verifiez a nouveau la communication sans fil. 

La console ne detecte pas les AR Card (cartes de realite augmentee) 

Si une AR Card n'est pas detectee, veuillez suivre les consignes suivantes: ^ 

• Assurez-vous de viser la AR Card avec l'appareil photo exterieur a la bonne distance au bon angle. Si vous etes trop proche, |T 

l'appareil photo ne peut pas detecter la AR Card. § 

• Sur I'image apparaissant a I'ecran, assurez-vous que la AR Card est bien centree et qu'elle soit entierement visible. 8" 

• Assurez-vous que votre aire de jeu est bien edairee. Toutefois, verifiez qu'aucune source de lumiere vive n'est reflechie par la 
surface de la AR Card. 

• Assurez-vous que les objectifs de l'appareil photo sont propres et qu'aucune poussiere ne les obstrue. 

• Assurez-vous que la AR Card est placee sur une surface plane. Si une AR Card a ete pliee ou courbee, il est possible que l'appareil 
photo ne la detecte pas. 

NOTE: Si vous perdez une AR Card, ou si elle devient indetectable, vous pouvez telecharger des images de AR Cards en visitant 
support.nintendo.com/ARcards et les imprimer en couleur afin de remplacer celles endommagees. 

La console passe en mode veille sans avertissement. 

Veuillez verifier, retirer ou vous eloigner de ces causes externes possibles: 

• Un champ magnetique puissant, comme celui emis par un haut-parleur audio, pourrait forcer la console a entrer en mode veille. 

• La console Nintendo 3DS XL pourrait passer en mode veille si elle est empilee sur d'autres consoles de la famille Nintendo DS. 
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Je n'arrive pas a desactiver le controle parental. 

• Verifier que vous avez entre le bon code secret pour acceder aux parametres de controle parental. 

• Verifiez que vous avez donne la reponse exacte a la question personnel^. 


Si vous avez oublie votre code secret ou la reponse a la question personnel^... 
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Depuis les parametres de la console, selectionnez Controle parental, puis 
touchez Code oublie. (Vous pouvez egalement toucher J'ai oublie sur I'ecran 
d'entree du code secret.) Entrez la reponse a votre question personnels, puis 
touchez OK pour retourner aux parametres du controle parental. 


Si vous avez oublie la reponse a votre question personnels, touchez J'ai oublie 
sur I'ecran d'entree de la reponse a la question personnels. 


Les parametres de controle 
parental ne vous permettent 
pas d'acceder a ce contenu. 

^Modifier les parametres 

Code oublie 


Retour 



Si vous avez enregistre une adresse courriel, touchez OK pour recevoir un code 
general a cette adresse. 

• Vous devez avoir acces a une connexion Internet sans fil haute vitesse. 

• Vous devez vous assurer que votre boite courriel accepte les messages 
de@nintendo.net. 

Si vous n'avez pas enregistre d'adresse courriel, un code d'assistance 
sera affiche. 


...@example.com 

Touchez OK pour recevoir un 
code general a I’adresse 
partiellement affichee id. 
Assurez-vous que votre boite 
courriel accepte les messages 
de @nintendo.net. 



Visitez support.nintendo.com/pin et entrez ce code d'assistance pour obtenir un 
code general qui vous permettra d'acceder au controle parental de nouveau. 

Touchez OK. 


Entrez le code general, puis touchez OK. 
Vous passerez a I'ecran du controle parental. 
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Les fonctions de la carte SD ne semblent pas fonctionner. 

• Assurez-vous que la carte SD est inseree correctement (voir la page 102). 

• Essayez de confirmer le bon fonctionnement de la carte SD sur un ordinateur dote d'un lecteur de carte SD. 

Je n'arrive pas a visionner des photos sauvegardees sur une carte SD. 

• La console Nintendo 3DS XL peut uniquement afficher les photos prises par I'appareil photo Nintendo 3DS. Les photos prises avec 
d'autres appareils photo numeriques ou des telephones cellulaires ne peuvent pas etre affichees. 

Des fichiers audio sauvegardes sur une carte SD ne sont pas lus par le studio son Nintendo 3DS. 

• Assurez-vous que les fichiers sont dans un format compatible avec le studio son Nintendo 3DS. Les fichiers doivent etre de I'un 
des formats suivants: 

Fichiers AAC avec les extensions ,m4a, .mp4 ou .3gp ou fichiers MP3 avec I'extension .mp3 
Debit binaire entre 16 kb/s et 320 kb/s et frequence d'echantillonnage entre 32 kHz et 48 kHz. 

NOTE: La console Nintendo 3DS XL ne peut pas lire les fichiers audio proteges. 

Des fichiers audio sauvegardes sur une carte SD ne s'affichent pas dans le studio son Nintendo 3DS. 

• Assurez-vous que la carte SD est inseree correctement dans la fente pour carte SD (voir la page 102). 

• Assurez-vous que les fichiers audio sont dans un format compatible avec le studio son Nintendo 3DS (veuillez vous referer a 
I'etape de depannage ci-dessus pour une liste des formats compatibles). 

• Veillez a ce que les fichiers ne soient pas sauvegardes dans le dossier« Private »a I'interieur du dossier« Nintendo 3DS »sur la 

carte SD (ce dossier est visible lorsqu'on visualise le contenu de la carte SD sur un ordinateur personnel). Le contenu de ce dossier 

n'est pas visible depuis le studio son Nintendo 3DS. 

• La carte SD ne doit pas contenir plus de 3 000 fichiers audio. 

• La carte SD ne doit pas contenir plus de 1 000 dossiers. 

• Un dossier individuel ne peut pas contenir plus de 100 fichiers audio. NOTE: Si vous avez plus d'un fichier portant le meme nom, 
les fichiers audio de chacun des deux fichiers seront regroupes et affiches dans un seul dossier. 

on 

• Un dossier individuel ne doit pas compter plus de huit niveaux de sous-dossiers (les huit niveaux incluent le dossier principal). i - 

o’ 

=3 

Le mode telechargement ne fonctionne pas. £■ 

Q_ 

rD> 

• Assurez-vous que le mode telechargement n'est pas restreint par la fonction du controle parental. Cette fonction peut etre restreinte 

par les parametres du dassement ESRB ou par ceux du mode telechargement. Si tel est le cas, vous pouvez entrer le code secret pour J 
suspendre temporairement les restrictions du controle parental, ou reconfigurer les parametres du controle parental. Pour plus defor¬ 
mations, veuillez vous referer a la fonction du controle parental, dans les parametres de la console (voir la page 126). 

La console ne compte pas le nombre de pas effectues. 

• Les pas ne sont pas comptes si le couverde de votre console est ouvert. Les pas sont comptes uniquement si la console est allumee 
etque le couverde est ferme. 

• Si vous transportez votre console dans un sac que vous ne tenez pas proche de votre corps, ou que vous la laissez pendre par un 
cordon ou un etui, elle ne comptera pas correctement vos pas. Le nombre de pas sera compte plus precisement si vous transportez 
votre console dans un sac proche de votre hanche, comme une sacoche de ceinture. 

• Lorsque vous jouez a un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi pendant de longues periodes sans quitter le logiciel, la console 
pourra seulement sauvegarder des informations pendant sept jours. Sauvegardez votre progression regulierement et quittez le 
logiciel pour que vos pas soient comptes avec precision lorsque vous utilisez ce type de logiciels. Pour plus d'informations sur la 
fonction podometre de la console, veuillez consulter la page 104. 
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Information sur la classification des jeux video et des jeux d'ordinateurs 


Information sur la classification des jeux video et 
des jeux d'ordinateurs 

L'ESRB (Entertainment Software Rating Board) est con^ue pour fournir des renseignements sur les jeux video et les logiciels pour 
ordinateurs, afin que vous puissiez prendre des decisions d'achat informees. Les classifications par I'ESRB comprennent deux parties: 
les pictogrammes de classification suggerent I'age approprie pour le jeu et les descriptions de la classification indiquent quels 
elements du jeu pourraient avoir influence une telle classification et/ou pourraient provoquer un interet ou un souci. 

Afin de profiter pleinement de ce service de classification par I'ESRB, il est important de consulter le pictogramme de classification 
(trouve sur le dessus de I'emballage du jeu) et la description de la classification (trouve a I'endos de I'emballage du jeu). 

Visitez le site Web au www.esrb.org pour une liste complete de ces descriptions de contenu. 

Le systeme de classification par I'ESRB est congj afin de fournir des renseignements sur un logiciel pour ordinateur ou un jeu video. 
Les classifications ne sont pas creees pour influencer votre choix d'achat ou de location ou pour etre la seule raison de choisir un 
produit. Les individus devraient utiliser les classifications par I'ESRB ainsi que les gouts personnels et les standards lors de la decision 
d'achat du meilleur produit. 

Pour plus de renseignements sur I'ESRB et les classifications des jeux video, visitez le site Web de I'ESRB a www.esrb.org. 



RATING PENDING 
COTE en ATTENTE 



RP (Rating Pending / Cote en attente) - 

Le titre a ete sou mis a I'ESRB et est en attente 
d'une cote finale. («RP»n'apparait que 
pendant la campagne publicitaire precedant 
la sortie d'un jeu.) 



E10+ (Everyone 10 and older/ 
Adultes et enfants 10 ans+) - 

Peut convenir aux enfants de 10 ans 
et plus. Les titres dans cette categorie 
peuvent comporter un plus haut deg re 
de violence animee, Active ou legere, 
de langage grassier ou quelques scenes 
suggestives. 


EARLY CHILDHOOD 
JEUNESENFANTS 



EC (Early Childhood / Jeunes enfants) - 

Peut convenir aux enfants de trois ans et plus. 
Ne comporte aucun element que les parents 
pourraient juger inapproprie. 



T (Teen/Adolescents)- 

peut convenir aux enfants de 13 ans 
et plus. Les titres dans cette categorie 
peuvent comporter des elements de 
violence, des themes suggestifs, un 
humour grassier, quelques representations 
de sang, des jeux de hasard simules et/ou 
un langage parfoisordurier. 



E (Everyone / Enfants et adultes) - 

Peut convenir aux enfants de six ans 
et plus. Les titres dans cette categorie 
peuvent comporter quelques elements de 
violence animee, Active ou legere ou un 
langage parfois grassier. 


MATURE 17+ 

JEUNES ADULTES 17+ 



M (Mature / Jeunes adultes) - 

Peut convenir aux personnes de 17 ans 
et plus. Les titres dans cette categorie 
peuvent comporter un haut degre de 
violence, des representations de sang et 
de carnage, des scenes sexuelles ou un 
langage ordurier. 
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Renseignements sur I'entretien et la garantie 


Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner 
chez votre detaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientele au 
1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a change- 
ment). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un 
service de reparation express. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 


Nintendo of America Inc. (« Nintendo ») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de materiel ou de 
main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivant la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produitdurantcette periode, Nintendo reparera ou remplacera sansfrais le produitdefectueux* L'acheteuroriginal sera couvert 
par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de 
Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiel ou de main-d'oeuvre 
pour une periode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit durant cette 
periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des informa¬ 
tions sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix* 

* Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES 
ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit 
chez Nintendo. 


LIMITESDE LA GARANTIE 


LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl VENDUS, Nl SOUS 
LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTA- 
TEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA 
LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU 
TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'OEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE 
A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTI¬ 
CULAR, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN 
AUCUN CASTENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION 
EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE 
GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS 
MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat 
ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 



Revision R1 
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Reglements concernant I'utilisation de I'equipement 


Reglements concernant I'utilisation de I'equipement 


Renseignements sur la FCC et Industrie Canada 

Afin de respecter les directives sur I'exposition aux frequences radio de la FCC et concernant les expositions non controlees, le present 
mecanisme et son antenne ne peuvent pas etre situes au meme endroit, ni fonctionner en cooperation avec tout autre antenne 
outransmetteur. 

Le present mecanisme respecte I'artide 15 des reglements de la FCC et des normes CNR d'lndustrie Canada. Son utilisation est 
sujette aux deux conditions suivantes: (1) Ce mecanisme ne doit pas causer d'interference nuisible, et (2) ce mecanisme doit 
accepter toute interference exterieure, y compris celle pouvant entrainer un mauvais fonctionnement. 

Tout changement ou modification non approuve expressement par le manufacturier pourrait annuler le droit de I'usager a utiliser le 
present mecanisme. 

Le present equipement a ete teste et satisfait aux limites des mecanismes numeriques de categorie B, suivant I'artide 15 des 
reglements de la FCC. Ces limites sont con^ues pour offrir une protection raisonnable contre des interferences nuisibles dans des ins¬ 
tallations residentielles. Le present equipement genere, utilise et peut irradier I'energie des frequences radio et, s'il n'est pas installe, 
ni utilise, conformement aux instructions, il peut causer une interference nuisible aux communications radio. Cependant, il n'est pas 
garanti qu'une telle interference ne puisse se produire dans une installation particuliere. Si le present equipement cause une inter¬ 
ference nuisible a la reception d'un signal radio ou televise, ce qui peut etre determine en eteignant et en rallumant I'equipement, il 
est recommande a I'utilisateur de corriger la situation en prenant une ou plusieurs des mesures suivantes: 

• En reorientant ou en relocalisant I'antenne de reception 

• En augmentant I'espace entre I'equipement et le recepteur 

• En branchant I'equipement dans une prise d'un circuit autre que celui ou est branche le recepteur 

• En consultant un detaillant ou un technicien radio/television d'experience, ou en appelant le Service a la clientele de 
Nintendo au 1 (800) 255-3700 pour demander de I'aide. 

L'utilisateur pourrait trouver utile de consulter une brochure preparee par la Federal Communications Commission americaine: 
How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems. Elle est offerte par le U.S. Government Printing Office, Washington, 
D.C. 20402, no de stock 004-000-00345-4. 

Vous pourrez trouver I'identifiant FCC ainsi que des informations complementaires sur la reglementation a I'interieur 
du couverde de la batterie. 
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Caracteristiques techniques 


Console Nintendo 3DS XL 


Norn du modele: 

SPR-001 (USA) 

Ecrans a cristaux liquides 
(taille et nombre de pixels): 

Ecran superieur: Ecran large a cristaux liquides, rendant possible la visualisation 
d'images 3D sans avoir besoin de lunettes speciales. Capable d'afficher environ 16,77 
millions de couleurs. Ecran de 4,88 pouces (106,2 mm de largeur x 63,72 mm de hauteur) 
avec une resolution de 800x240 pixels (400 pixels sont assignes a chaque ceil pour 
permettre la visualisation d'images 3D). 

Ecran inferieur: Ecran tactile a cristaux liquides. Capable d'afficher environ 16,77 
millions de couleurs. Ecran de 4,18 pouces (84,96 mm de largeur x 63,72 mm de 
hauteur) avec une resolution de 320x240. 

Alimentation: 

Bloc d'alimentation [modele WAP-002(USA)] et batterie rechargeable (modele SPR-003). 

Frequence de communication 
sans fil: 

Bandede frequence GHz 2.4 

Normes sans fil: 

IEEE 802.1 Ib/g 

Distance recommandee pour 
la communication sans fil: 

Jusqu'a 30 m (98 pieds). Selon les conditions environnantes, la distance pourrait 
etre moindre. 

Fonctionsde I'appareil photo: 

Lentille: foyer unique. Capteur: CMOS. Nombre de pixels actifs: environ 300 000 pixels. 

Fonctionsde I'horloge: 

Variation quotidienne maximale: ± 4 secondes. 

Haut-parleurs: 

Stereo (supportant I'ambiophonie virtuelle) 

Entrees/Sorties: 

Fente pour carte de jeu, fente pour carte SD, prise du bloc d'alimentation, station de 
recharge et prise audio pour ecouteurs stereo. 

Capteurs: 

Capteur de mouvement, capteur gyroscopique. 

Communication par infrarouge: 

Portee de 20 cm (8 po). Selon les conditions environnantes, la distance pourrait etre moindre. 

Consommation d'energie maximale: 

Environ 4.1 W (lors de la recharge). 

Environnementd'utilisation: 

Temperature ambiante entre 5 et 35 °C (entre 41 et 95 °F). Entre 20 et 80 % d'humidite. 

Dimensions: 

Hauteur: 93 mm / Largeur :156 mm/ Epaisseur: 22 mm (lorsque la console est fermee). 

Poids: 

Environ 336 g (incluant la batterie rechargeable (SPR-003), le stylet (SPR-004) et une 
carte SD). 

Temps de recharge: 

Environ 3 heures et 30 minutes. 

Autonomiede la batterie: 

Veuillez consulter la page 99. 




























Informations pour les consommateurs 


Batterie rechargeable Nintendo 3DSXL 


Nom du modele: 

SPR-003 


Type de batterie: 

Lithium-Ion 


Capacitede puissance: 

6,5 Wh 



Bloc d'alimentation Nintendo 3DS 


Nom du modele: 

WAP-002 (USA) 


Entree: 

Courant alternatif 120V 60Hz 7W 


Sortie: 

Courant continu, 4,6 V, 900 mA 


Dimensions: 

Hauteur: 67,5 mm / Largeur: 47,7 mm / Epaisseur: 23 mm 


Poids: 

Environ 80 g 


Longueurdu cordon: 

Environ 1,9 m 


Appareils compatibles: 

Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi XL, Nintendo DSi 
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